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,,Ce e prea mull stricS''^ Incercao te 
conving^ p^rintH trageau de tine sS la^i 
bomboanele alea in pace. Surprinzaior, peste 15 
ani te treze^ti gandindu-le la acelea^i cuvinte, 
numai cS bomboanele au fosl Tnlocuite acum de 
jocuri. DupS o „secetS^ de c^leva I uni, tn care 
tnghiteam ingroziti In sec atunci c5nd ne gandeam 
cu ce review^uri o sS umplem revista 51 ne 
minunam la fiecare joc lansat, fSrS sa conteze 
calitatea sa Indoielnica, am fost ,,binecuvlintati^^ cu 
o furtunS de zile mari. Jocuri domle, nu glumai $\ 
nu numai atlt^ jocuri unul unul, de nu ^tiai de 
care ^ te apuci mai repede. 5i d*n zambet m 
zambet Tfi aduci aminte la un moment dat c5 
revista are numai B4 de pagini, tfi faci repede un 
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calcul, te uiti la teancuf de jocuri, mai adoni *nca 
20 de pagitii, m^i verifici mc3 o data revista (,,poate 
avem mar multe pagini ^i nu ?tiam eu"), te la^r 
rnoale pe scaun Tncepr sa tar. Tribes? Nui Larry? 
Neahl TooonyL.. cade! Rome mai mananca douS 
pagini Tn plus, tai la Shade, dar nu poti l^a 
8umoiit"Ul pe o singura pagina. Crima! Curge 
sange de joc nevinovat ^i Rzarectha mtreaba 
nedutn^ ,,Cum, nu mai scriu NHL-ul?!''. 

Se spune c 3 viala nu este u^oara ?i deseori 
trdbiiie Sa n|ci compromisuri, tns 3 3 sta este unul 
dintre (Twmentele acelea Tn care {1 se pare c^ 
cineva, acolo sus, se distreaz 5 prea rare pe seama 
ta. Si nu e frumos detoci 

■ IVIftzei 
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tnterfaU CD'Ului LE\'FL esie 
j concepula sa aileze optiiii pe o platiV 
gratica ce suporta minim a rezolulie de 
800x600 ?i o adandnie a culorii de 16 hitl 
I De aceea, nu este feconiandEita tokisirea 
j acesteia intr-un mediu ce nu ofenl minii^iuf 
necesarl Interfata pt>aie fi rulaia atat sub 
Wincfows 95A)B/Me, $i suti VVindoiss 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, 
rt^iactia LEVEL nu tsi poate asuma old o t&- 
ponsabilitate in eventual itatea in care apar 
probleme in Tunctionarea int^elei si a apli- 
catiilor* Programele Care au intrat in coni- 
I ponenla LEVEL CD au tbst testate st seiectate 
cu grija in redactia LEVEL. Tolusi, editura nu 
poate asuma nkii o responsabilitale [jentru 
tunctionarea anormala a software-ultil si nici 
nu poate fi facuta responsabil5 pentru 
es^entualele daune produse. CD-ul LEXP'LL a 
Tost vertical impoiriva vinisilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kasperskv 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 
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IM\ - Rusiai 
IfurnizaE de 

Peniru ofi|e intrehari 
aplicatiile de CL3, va 
contai tali teMtyk, prin 
eanatJ. auknii 
fc'ste 
comercia 

furnizai de LEVEL in 
ATENTIE! ^ntni ru 
ihterfetei CD-ulm va 
unei rezolulti de 

ad^ndme a lulofii de 16 . 

opTiunii Small F^ts' 

CD-urtle pot ft utdizate rn 

conformitate cu:pafemetrii definiti In 
standardul Philips-^ehovv Book. 
Editura nu-si asufil^jiiesponsab-Ntatea^ 
asupra e\ entyaleloT pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti parametrt 
decat cei stabiliU in slSntf^.ul 
mentionat anterior, 
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News 


In martie inghetam de f rica 

Producator Oarkworks Distribuitor Ubisoft Data lansarii marfie 2005 On-line www.coldfeargame^com 


Marele Ubi^ft aregrija ca toate 
visele gamerilor s3 fie tndeplinlte. Af<i ca 
in luna martie a anulut ce urmeaza vom 
avea primul action-horror de ia Ubisoft. 
Cold Fear esle prodiis cie Darkworks, 
compante care s-a ocupal si cte Alone in 
the Dark: The New NightinareJn Cold 
Fear vonn intra in pielea lui Tom Hansen, 
un otifer din Paza de Coasta ameritan^ 
care intr-una din zile este trimis sS se 
imbarce pe o balenierS ruseasca fje 
jumState abandonata. Normal, nu era 
tfxmai o zi Insorita tn care deifinii i^i 



exersau ultimele scheme tnvdtate, dm 
contra furtuna tocmai se dezlan^uise, iar 
misiunea lui Tom devine tot mai grea, O 
data ajuns pe ambarcatiunea ruseasca, 
acesta va oteen. a c5 ceva nu e Tn regula, 
iar confirmarea va veni de tndata ce va da 
nas tn nas cu inamicii cane, Tn mare, se 
impart in doui categorii: oameni si fosti 
oamenl De pe vasul aflat In derivS in 
marea Bering, ofiteriit Hansen ajunge mai 
tar2iu [je o plalfomia petrolierS miste- 
rioasci, locatie care d^ foarte bine intr-un 
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horror. Dup5 spusele cetor de la Ubisoft, 
acjiunea in Cold Fear va avea lor intr-un 
mediu dinamic, iar decorul s' obiectete 
din ioc vor putea fi folosite sau distmse, 
De asemenea, se pmmit un At Inteligent si 
o doza mare cie surprinz^lor. Jocul va fi 
disponibil at5t pe PC, lucm care conteaza 


pentru nr^ajoritatea dintre voi, c3t si pc' PS2 
si Xbox, Torn! e s3 apara, deoarece 1906: 
An Arctic Odyssey, un alt titlu al celor de 
la Darkworks, anunfat In anul 2000, a 
disparut cu des^iv*^rsire. Unii spun c^-l 
vSd uneori pe site-ut ofeial, 



PLAYBOY: THE MAIMSION A POST AIVIANAT 


Se pare c3 Iucr5nie la Playboy: 
The Mansion merg atat de bine, incat 
Ubisoft, ARUSH Publishing S' Groove 
Carnes s-au speriai de viteza cu care 
lEiainta proieciuf si au hoiarat s3-l mai 
incetineasc^ putin. Astiel. data de 
lansare s-a mutat Tn prtmul trimestru a 


anului 2005. Si totusi, putina grabs nu 
ar fi stricat, avand in vedere varsta 
inainfatil a iui Mos Hefner. Poate va ti 
chemat de le|iurasii din Ceruri inainte 
s^i-mi dea un autograf pe cutia lui 
Playboy: The Mansion. Hurry up, 
guys!!!] 
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Uneori, unul Tn plus conteaza. De acum, pentru 
orice cartela remcarcabila PrePay activata, 
prime§ti in plus 1 USD credit initial. 

Pentru pachetui PrePay de 6 USD ai un credit 
initiai de 6 USD cu perioada activa de 2 luni, 
iar pentru pachetui de 11 USD ai un credit 
initial de 12 USD §i 4 luni perioada activa. 

lar fiecare pachet PrePay de Craciun Tti aduce 
§i un CD cadou. 
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News 


Heroes of Annihilated Empires 

rroduc^tor GSC Game World Distribuilor CSC World Publishing Data lansArii N/A Onh^me vvww.heroesofae.com 



Heroes of Annihilated Empires este 
cel mai recent project la care lucreaza 
cei de la CSC Came World. HoA£ este 
un fanlasy-RTS care cuprinde 
elemente role-playing game* Alegerea 
uneia dintre cele s^se rase disponibile ?n 
joc Irebuie ftcuta cu grijS deoarece vor fi 
diferenfe radicale mtre acestea, care vor 
afecta desfSsurarea evenimentelor in 
timpol jocului, Fiecare rasaTncefje cu un 
teritoriu care va influenta moralul 
trupelor in tirnpul tuptelor. Pe ISnga 
aceste ^ase rase vom mai interactiona 5*1 
cu triburi independente cu care vom 
putea incheia alianfe sau vom intra Tn 
conflict, Daca esti pe pSm^ntuI tau^ 
unitafile tale vor avea un plus la moral, 
far cand te lupti pe teritoriul inamfc 
acesta va scadea. Incept ca un om de 
rand, iar calea spre glorie va fi presarata 
cu dragoste ^i ura, loialitate tradare sau 
la^itate onoare. Eroul iSu va cauta 
comori artefacte care tl vor face mai 
puternic, iar o dat5 cu el vor avea de 
castigat cei aflad sub comanda fui* Vet 
studia la una dintre cele sase scoli de 
magie, iar vrcijile pe care le vei mvSta te 
vor ajuta s3“ti duel misiunile !a capat 


Magiile vor avea efecte multiple tn 
funclie de linta aleas^, iar alegerea 
momentului propice pentru a folosi o 
vrajS poate fi un lucru dedsiv In tirnpul 
luptei, in Heroes of AnnihilatecJ Empires 
aefiunea se desfasoara fn cer, pe apit, [>e 
sub pamant, TotuI sund foarte bine si 


nu ma pot abtine sa riu m3 gandesc cum 
ar arata un Heroes 111 real-time, dar p3n3 
in 200S (nu se she exact data) eSnd va fi 
lansat Heroes of Annihilated Empires 
domnii de la GSC Game World sunt 
datori cu una bucai3 S J.AX*K.E.R, 

■ RaiarectiHa 







Rcrfl£irCoa>ier Ty W'W 3 

atari 


n i ■ 

' ■ ■ ■ / EA 

& 

o 

Prmvc- t>f r.ii WifROf W i i li in 

Ubisdft^ 

P4 

Profvtj-lution 4' 


LX! 

AlexantlDr 


to 

Sid Firjifs! 

Aiaril 

Ul 

0 

Medjft Htjnf?r Pacific’Assairil 

NBA Live 2005 


z 

Palntul k‘r: Ban le cK*r tif t k^W 


V_ 

Worms Forts Under Siege 




Polrivit celor de la Seattle Times, precomenzite pentru 
Halo 2 au a juris la mirifica cifr3 de 1 miliofi, ceea ce plaseazS 
Halo 2 pe |>rimul loc in topul ceior mai pre-comandate jocuri 
din toate timpurile. Ceea c:e e dudat, dat fitnd ca mai stiu vreo 
doua jocuri care se laudi cu aceeasl performan|3... 

in alt5 ordinede idei, ni se aminteste c3 Halo s-a vandiit 
in aproape S milioane de exemplare, ceea ce |>e mine nn ma 
incalzeste cu nimic. 
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News 




La multi anij Dungeons & Dragons! 


Acum trei decenii, pecand p^rinfii 
no^tri &e rela>cau dup5 doua one de econo- 
mie politrca jucandy-sede-a iSegali^tir sau 
de-a culesul caitofilor de pe tarlaua colec- 
tivului, o man^ de oameni tncerca re- 
laxeze mingle tinefilor imperial]^ ameri- 
canl Mtfel a luat na^ere Dungeons & 
Dragons, un joe care promitea Tnc5 de la 
inceput sa devanseze bunc^rele anli-ato- 
mice din preferintete americanibc A reu^L 
mai multe decat si-a propus. A devenil 
Ljnut dintre cele maj populare jcx:uri si una 
dintreceie niai profitabtle afaceri tn nrK> 
mervtui In care a tne^put pe mana TSR-ului. 
Care, incet'Tncet, 1-a transformal in 
Advanced Dungeons & Dragons. 

Sprefinalul anik^ 80, cand indu.stna 
jocurilof pe calculator Tncepuse sS ctea 
semne cS ar deveni cel pulin ta fel de pn> 
fitabila, SSI a adiizitionatde la TSR licen|a 
de AD&D $i a dat lovilura cu primul RPC 
sftuaim universul AD&D, Pool of Radiance. 
A urmat o perioada de aur pentrij TSR, SSI 
si milioanele tie tani AD&D. 5i o serie de 
aproximativ 30 de RPC-uri. 

Mijlocul anllor '90 a rnsemnat Tnce- 
putui sfarsitului pentru TSR. ^Multumit^^' 



unor pfoduse de o calitate indoielntca, SSf 
a pierdut licenta AD&D, RPG-urile situate 
tn acest untvers au Tnceput piardS teren, 
iar TSR a tnceput sa piardS bani, A tot pier¬ 
dut pana Tn 1997, cand tompania a fost 
cumparata de Wizards of the Coast. Intre 
timp, licenja se la^iaTn cuitea Inteqjlay-ului, 
unde astepta cu nerM^dare s3 fietrimisS pe 
piata. Desi pnmele titluri AD&D iesite pe 
poarta Interplay-ului (Blood and Magic 
este unuf dintre ele) nu au tost cine ^le ce 
reveiadi, Baldur's Cate a pocnit gameail 
drept Tn moalete capului p l-a ISsat nSuc. 
L5s3nd deoparte stalutul de „succes co- 


merciaP, Tn primul rand Baldur's Cate a 
reprezentat un come back spectaculos al 
RPC-uJui AD&D. 

In paralel, Wizards of the Coast tore- 
gistra succes dup3 succes, zecile de ro- 
mane, miniaturiie ?i aventurife ce gravitau 
Tn jurul universului AD&D se vindeau ca 
p^inea calda tqata lumea era ferietta. 

In prezent, lucmrife nu s-au schimbat 
prea mult (poate doar seturlle de n^uli), iar 
oamenii inca se mai Strang prin diverse 
beciuri unde fiecare are s^nsa sa se meta- 
morfozeze dintr-un contabil banal intr-un 
CcHian ,begraba TmpSrtitoriu de direptate^'. 
Ca urmare, aniversama a reu^it sS strange 
inir-o sambatS (16 octombrie) cu scare 
peste 25 000 de pasronad, care au benche- 
tuit Tn cinstea sSrbdtoritului Tn t 200 de ma¬ 
gazine din zari ^i in amurg. Cei care 
au stal acasS au sSrb^torit lerminand 
pentru a zecea oarS Baldur's Cate 2 nu au 
fesi pusi la socoteaia. 5i nict cei c3rora nu 
le-a pomit calul ^i nu au putut sa ajung5 la 
timp la chef. Desi asa, numSrul chefliilorar 
tl sSitat cu vneo caleva sure de mil 

■ Kiwi Legendofuj' 
Orv^re: WWW. wizards^com 
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LEVEL News 


Irrational Games prezinta Bioshock 

PriH^ucator Irrational Carnes Distribuitor N/A Data lans^irii N/A On-iiTW! www.irrationalgames-com 



Marele anunj referitor la continuarea 
lui System Shock 2 a tost Spre suf- 
prinderea tuturor Tnsa, jocul anuntat de 
Irrational Games este doar umna^ul „spi- 
ritual'" al marelui clasic, desi prin game- 
play-ul ce pare cel putin la fel de imersiv 
putem afirma n caica pe urme* 

Actiunea din Bioshock se petrece 
intr-un misteric^ laborator genetic* To! ceea 
ce ^im deocamdata este ca din motive 
necunoscute complexul ^.muste^te'' de 
cadavre, la prima vedere acesta pSrand a fi 
o ram^^itS din perioada celui de-al Do ilea 
Razboi Mondial Ceva cu totui ciudat 
trebuie se fi tntamplat din moment ce a 
tost p3r5sil in rnare graba de c3.tre cei care i1 
foloseau* De fapb Tntregul complex a lost 
redeschis cte curand de c^tre cercetatori ai 
secolului 21 care Tl folosesc pentru a realiza 
experimente biotehnologice stria-secnete. 

Complexul va putea fi explorat din 
perspectiva first person^ stmilara celei din 
System Shock 2 sau Deus EX; ^i este locuit 
de creaturi tmpaitite in trei „caste" princi- 
pale, pe care cei de la Irrational Games le 
numesc ,,drone'l ^prad^tori" ,,soldati" “ 
creaturi care odinioarS au fost oameni^ 


dar care dintr-un motiv necunoscut au 
fosl transformati Tn mon^tri. Uneie creaturi 
sunt combinatii grote^ti, parte om, parte 
monstry, cu plSmani omene<?ti grefafi pe 
corpurile lor pentru a le permite sa respire 
^i brate ce tnca mai pot fine tn mana o ar- 
cu care sS traga* Irrational a incercat sS 
creeze un comportament instinctiv pentru 
aceste monstruozitSti. se face ca fien 
care dintrecde trei fipuri de creaturi este 


manat de motivafii primordiale, un con¬ 
cept inspiraty printre altele, din documen- 
tare TV despre viafa animalelor si a Insec- 
tebr ce au comportamente ?i nevoi 
biologice non-umane, 

Cei de la Irrational Games nu au 
anuntat tnca data lansarii pentru 
Bioshock, joe la care au tnceput sS 
tucreze ?n urma cu trei ani, 

■ KIMO 



Derek Smart nu se potoieste cu nici un chip si vrea sa WARHAMIVIER OIMLIiSIE 

feediteze ,,succesul" obfinut cu Universal Combat. MOARE. DAR IMLI SE PREDA! 


Viiloarea ,*capodo|>era'' se va numi Universal Combat: 
Hostile Intent sii spre marea mea [}IScere nu numai a 
meal, se pare ca Derek a luat tn calcul prinripiul „ce-i prea 
mult nu-i sanatos" si s-a gc^ndit sa usureze putin munca 
gamerului renunfand la o Ctirupi de chestiuni ce complicau 
mull prea mult viata net'encilului posesor de una bucatS 
Universal Combat. Galaxia in care-ti vei face de tap s-a 
mic^orat, a disparut modul de joc .^Comn^anrleT' s-a 
umblal putin (mat mufr) la grafic^i. Universal Combat: 

Hostile Intent este programat a[)ara prin noiembrie iOQT* 
Sau mai tarziu. Sau mai devremt. Sau,.. 


Fanti universulur Warhammer vor fi probabil bucuro^i 
sa arte ca, de^i a tost anulal ofidat acum o luna, 
Warhammer Online se pare c3 inca mai are sanse s^ vada 
lumma netului* Proiectul fusese abandonat din momenlul 
in care cei de la Games Workshop (proprietarii licentei de 
Warhammer) au sistal orice suport finanriar pentru at:est 
joc* Potrivil unui artico! din PC Gamer, cei de la Games 
Workshop inc^ mai sustin proiectul {dar nu financ iar), iar 
Climax IprcKlucatorii) au declarat c3 sperd sd-l lameze 
peste aproximattv IS tuni. 


^ Q noiennbne SOD^ 
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' News 



Un nou Commandos 


Eidos Interactive ne anunta ca va, 
lansa Commander Strike Force, d abor- 
dare din perspectiva first person a celebrei 
serii de RTT-uri cu acela^i nume* Jocul va 
fi produs tot de cStre spaniolii de la Pyro 
Studios, responsabili pentru toate celefalte 
jocuri din serie, ne va oferi ^nsa sS-i 
controiam de la firul ierbii pe trei dintre 
membrii unitatii deelita,,Strike Forced fie- 
Care dintre ei cu propriile defecte calitSti 
- Bereta Verde, mereu in mijiocul luptei 
cu saco^ doidora de dinamit^, pregatit sS 
arunce in aer tot ce-i in cale; LunetistuI 
^u nervii s5i deotel arta camuflajLilyi tn 
sange; Spionuf tovind din umbf^ direct 
tn inima tnamicului. Felul ?n care ve{i 
duce la fndeplinire planurile de alac va 
depjnde tnsS numai de voi, succesul 
misiunilpr constand ?n iTKxiul Tn care vefi 
reu^i sS Gombinafi talentefe membrilor 
eebipei de comrnando. 

Aettunea se petrece/tum era de 
leptat, tot Tntr-o Europe sf^iata de grozd- 
viile celui de-al Doilea R^boi Mondial. 
Veti avea astfet ocazia s5 vM conducefi 
echipa cfe elitS Tn spatele liniibr inamice 
intro se^e de misiuni prin {Sri precum 


Frar^ta, Rusla ^i-^rvegia. Distrugerea 
unei nave de rSzboi naziste, atragema Tn 
ambuscada a tnjp^lor inamice, eliberarea 
unor prizonreri, membri ai Rezistentei 
Franceze, ^i rapirea unui general sunt 
doar c^teva dintre misiuni le pe care le veti 
Tndepiini dacS veti alege s3 jucati 


Commandos Strike Force, 

Eidos Interactive a precizat cS jocul 
se va lansa in primSvara anului 2005, Tn 
versiuni pentru Xbo^', Playstation ?i PC. 

■ Kiivia 


ProducMor Pyro Studios Dtstrihuitor Eidos Interactive Data lans^rii prlm^vara 2005 On-finc www.coinniandosstrikeidrce.cofn 
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Silent Hunter 





V3 spun din start orice comparafie 
til alte sfmutatoare (AOD, SH1&2) tu 
care ap cutreierat adancurile mSrilor 
oceanclor nopfi Tntregi a[i lansat tor- 
pile Tn stanga dreapta este de prisos. 
Silent Hunter Ilf deschide un nou capi- 
tol in atest gen de jocuri, iar amanarea 
sa pentru 2005 nu irebuie privity cu un 
ochi critic^ timpul rezuitat dfn aceast^ 
decalare fiind folosit de produc3tori 
pentru a introduce unele elemenle noi. 
Dup5 atatra ani, prefer sa mai a^tept ca- 
teva I uni pentru a juca re-juca un si¬ 
mulator f^cut ca la carte. Un lucru inv 
portant de ^tiut este di Silent Hunter II) 
este produs chiar de Ubisoft Romania, 
lucru care nu poate decat s5 ne bucure 
si s5 ne dea speranfe pentru viilor in 
ceea ce priveste productia de jocuri de 
la noi din Sard* 


CfMTipaiie... EMVIAMKIA 

Acesta a fosl principalul motiv care 
a dus ia amanarea jocului, O datS cu 
anuntui jcxul nu mai apare m luna 
septembrie, am fost m^tiinfati 51 c3 m Si¬ 
lent Hunter vom avea o campanie dina- 
mica, ba mai mult, ne promit ca va fi 
una de referinfa. Mat multe dezbateri au 
avut loc pe net, iar multe dintre prapu- 
nerile gamerilor au fost luate in consi- 
derare. Binetnteie-S ca au fosT si unele 
idei care ar fi necesital limp rcsui^e 
—eeH^e^u-s-af-fr^jmtificat Tn final {unu' 
vrea s3 le creascS barba membribr ecbi- 
pajutui dup5 o perioadS de timp, altui 
sa exrsie „food manager'' In Silent 


mai 



Hunter HI vom putea patrula prin dife- 
rite locatii, vom avea acces pe parcurs 
la o tehnologie mai bunS pentru up- 
grade-uri foarte imjjortant, vom avea 
sub comartdS un echipaj care va fi for¬ 
mat din ofijeri^ subofiteri ^i cadefi. Efi- 
cienta acestora va fi rnfluentata de mo- 
ralul lor de clil de obositi sau odihniti 
sunt. Navigarea la suprafatS pe timp de 


furtun5, de exemplu, va obosi mai re- 
pede echipajul. Dup3 fiecare misiune, 
echipajul va evolua Tn funcfie de rezul- 
tatele obtinute. Expert enta ca^igata va 
aduce promofii medal it, iar ofiterii 
subofiferii vor putea urma cursuri pen- 
tm specializari Tn mai multe domenii 
care s3-i facS mai eficienti in timpul 
luptelor. 

Pentru SH3 a fost aleasa parlea ger- 
mana, lucru lesne de Tnfeles de altfel 
deoarece ofer^ o acoperire mai mare 
din punct de vedere geografic, este net 
supertoarS din puna de vedere al teh- 
nologiei dispune de mai multe sub¬ 
marine. Un alt motiv ar fi ^i faptui ca 
submarinele trupelor aiiale nu au jucat 
un rol important m al Doilea Razboi 
Mondial. Au fost alese submarine din 
clasele II, Vlf, IX XXI, fiecare avand 
caracteristicile sale, aparifia lor respec- 
land adevSrul istoric. Locul Tn care sub- 
marinui este avariat Tn urma lovilurilor 
primite va afecta comportamentul aces- 
tuia. Probleme Tn camera motoarelor? 
Nu mai putem sa ne deplas^m la feJ de 
rapid ca tnainte. Dac3 este distrust 
camera de comand^, putem ne luam 
adio de la manevrele de eschivS. Din 
puna de vedere grafic se vor putea 
observa apa cum (a^ne^te din fevi, ca- 
biuri care fac scantei sau lumina care se 
stinge si se aprinde. Nu veji vedea Tns3 
cum scade si create nrvelul apei sau 
cum se Tneaca membrii echipajului. 
Navefe si avioanele pe care le vom finli 
au p^rfi, echipamente Tnc5rcaturS 
care, ca Tn cazut submarinelor, o dat3 



Cine’l doboarS are liber la pescuit dupS 



Are careva un ceas? 
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Mishkin accomplished! 



pe yrmele tale 


lovite, schimb^i compoitanientul ^vic^ 
limelor" precrziei noastre. De exemplu, 
daca ochim locul in care este depozr- 
tatS munifia, atunci totui va s3ri in aer 
o serte de explozii ne va Tncununa mo- 
mentul de glorte, De asemenea, partea 
lovita a nnei nave sau a unui submarin 
va fi prima care se va scufunda, lucru 
care contribuie la realismul jocylui. 

^oarecele ^ pidica 

In mod cert, este de preferal ca noi 
sa avem cuno^linf^ de pozitia inamicy- 
lui cSt mai repede 51 exact dac5 se 
poate, prezenja noastra nu fie detec- 
latA. Condi|iile meteo specifice fiecarei 
zone vor juca un rol important Tn joc- 
Vom avea parte de eeata, vant, furtuni 
sr chiar aisberguri Tn zona arctic^-* Vizi- 
bilitatea redusa ne poate feri de avioa- 
nele inamice, ins5 dacS au un radar fn 


dotare exists posibilitatea s5 ne trezim 
cu ete pe post de musafiri nepoftiti. 
Aviafia germanS l^i va face ea aparifia 
in unele zone (arctic^ mediterane- 
anS). La suprafatS este recomandat sa 
fie vrzibil cM mai pijtin din nav3 (deck 
awash), iar cSnd suntem in submersie 
^silent running"-ul ^i fobsirea curente- 
lor sunt o solufie de a p3cali metodele 
de detectare ale inamicului eventual, 
de a ne infiltra intre navele lor, Rapoar- 
tele pe care le trimitem vor influenta 
strategia pe care o vor adopta marina 
(Kriegsmarine) aviatia (laiflwaffe) ger¬ 
mane, aceasta firnd solujia prin care 
putemsS primim o man^ de ajutor din 
partea lor. 

IMou-nciuf 

Motorul grafic folosit este realizat 
in-house este rezultatui a peste f3alru 


ani de munc3, ProducStorii nu exclud 
posibilitatea ca acest motor grafic 
mai fie folosit la alte jocuri trebuie 
sa va spun la cum arat3 SH3-ul este 
mai mult ca sigur ca fl vom mai Tntaini 
pe viilor. Pe langa motoail grafic, noi 
mai sunt ji Al-yl, damage system-ul sau 
motorul fizic. Pe post de tutorial To SH3 
avem academia navalS. Prestajia noas- 
trS la academic va influenza calitatea 
submarinului pe care-1 vom avea sub 
comanda, Avem dou^ modurt de 
multiplayer, wqlt^ck (cooperativ) 51 
top ace (competittv), cu un numSr de 
p5n3 laU6 juratofi. Pe iSnga toate 
acestea, elemente ca „5Qig0)a'', „Miik 
cows"' plus alte surprize care sigur vor 
mai aparea p3n3 la data lansarii con- 
tribuie ele la farmecul jocului. ICmtuI 
va fi lansat Tn luna martie, iar o variantci 
demo se pare c3 va fi disponibilS Tn 
acest an, poate cadou de CrSciun. 
Pentru mine, cel mat bun posibiL 
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robotii se impu^ca, nu-i a^a? 


DacS ar fi comparSm Scrapland cu 
orice alt jpc, aceia ar fi, fSrS mdofalS, 
Beyond Good & Evil, sncantStoml ac¬ 
tion/adventure produs de Ubisott care, 
desi a fost extrem de bine primit de ca- 
tre critici, nu a retisit sa aduca un profit 
prea mare din van^afi^ majoritatea ju- 
catonlor ?ndreptSndu-si atenfia c3tre 
continuari ale unor titiuri co care erau 
deja famtliarizab. tar dacS iuam rn coiv 
srderare faptul ca producatorul executiv 
esle nrmeni altui cfecSl American McGee, 
cel care ?ba pus amprenta pe tilluri 
preciim DOOM jocurr din serta 
Quake, acelasi care mai tc^rziu avea sa 
ne ofere minunalul tn acela^i timp 
bizarul Alice, succesul lui Scrapland 
este pe jumaiate asigurat. 


minerii nostri, roboiii trezindu-se peste 
noapte singurii locuitori ai Imensul bo- 
lovan. Acedia n-ao stattns^ cu mainile-n 
san, constfuind pe locul vechii exploa- 
tari miniere o metropoia: 

Scrapland. Un oras populal ?n mtregime 
de cStre robot! de toate fprmele si 
mSrimile care, cu timpul, au pus bazele 



reanlmaL Cu toate acestea, viata m 
niarele oras nu este usoara, deoarece 
pentru a supravietui este nevoie, ca 
peste tot, de bani. Asa se face ca 
D-Tritus accepta postui de reporter 
oferit de c^re proprietarul celui mai 
mare ziar din Scrapland, care fi ?ncre- 
dinteaza dificila misiune de a afla cir- 
cumstantele m care a fost ucis un robol 
din fnalta societate. 


H Dinar prin Sarapland 

Gamep!ay-ul este foarle asema- 
natrjr cu cel din seria Grand Theft Auto, 
cu deosebirea Cei in Scrapland vofi avea 
la dispozitie navete spatiale, la bordui 
carora veji putea zbura nestingheriti 




Eu, robotul 

jocul prezint^ povestea lui D-Tritus, 
un robot aflat in cautarea unei stujbe, 
care face cuno^tinta pentru prima data 
cu marele ora^-asterotd Scrapland, odi- 
nioarS un paradis pe care secolele de 
expioatare nefntrerupta de catre o rasa 
de mult apusa bau transformat intr-o 
lume locuita in fntregime de ma^ini. O 
daD epuizate resursele, au disparut 


Sper ca am parcat-o regulamenfar 

unei noi socielSfi alcStLiite din po!ifi<;ti, 
bancheri, preofi ft civilu Viaja acestora 
avea sa se sc himbe dramatic o data cu 
descoperirea dispozitivului „The Great 
Database", care permite robotilor 
Tncarce programele interne in el pentru 
ca apoi, la nevoie, acestea sa fie recu¬ 
perate. Moartea unui robot nti mai este 
astfel o problema, irtsa utillzarea 
dispozitivului nu este gratuity, Episcopil 
(roboti de ^tiinta In a c^ror grlja se afl^ 
dispozitivul) percepand o taxil de 
fiecare data cand un robot este 


spre orice coll a I orasului pentru a Tnde- 
pi ini o mu I time de misiuni, multe dintre 
ele fara nici o fegatLirS cu povestea 
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Mi se pare mie sau miroa&e a ars? 
principala* Navetele sunt extrem dt? 
manevrabile foarte u^or de cohtrolat, 
lucfu de?o5ebit de important pentru un 
astfe! de joc. Merita menfionat faptui 
producatorui a optimizat controlul pen- 
Iru PC de la bun inceput^ spre deosebire 
de alie asemenea jocuri care, conipa- 
rativ to variantele lor de consolSi, no s-au 
bucurat de u n asemenea avanlaj. Scrap- 
land este pi in de nave ce il traverseaza 
lini^tite de^a lungul ^oselebf, cu excep- 
tia rauf<1c3tartlor care n-au altceva mai 
bun de fdcut decat sa atace diverse 
transportoare in cSutare de bani m- 
c5rc5tur] preboase. Veb fi uimib sS coR’ 
statati cat de dese si aprige sunt luptele 
aeriene dinlre ace^tia potifi^itli care 
tncearc.a opreasc5* In ceea ce pri- 
ve^te navetele cu care va vefi cS^tiga 
p5inea prfn Scrapland, acestea sunt 
foarte variate si extrem de customl- 
zabite, m joc existSnd chiar un atelier 
unde se pot aduce o mulfime de imbu- 
nSfSfiri acestora si rn care pot fi con- 
struite noi tipuri de motoare sau de ar- 
me dupa diverse planuri ce pot fi 
descoperite de-a lungut unor misiuni. 
Acestea vor fi extrem de folositoare, de- 
oarece Tn clipa-n care vefi accepts 
participab la curse ilegale, care sunt 
extrem de frecvente ?n joc, veb avea 
nevoie c!e ma^inarit din ce Tn ce mai 
puternice pentru a le cS$tiga* Dar 
ajunge cu zburaful, pentru eS mersul pe 
jos prin Scrapland va rezervS la fei de 
mu lie surprize, fiind chiar mai versatile 
o mare parte dintre misiuni implicand 
eontactarea unor robofi pentru care veb 



Masa energetics despre care vor beam 





fndeplini diverse misiuni, indeplinirea 
lor imptiCfl, de multe ori, manevre 
considerate ilegale de c3tre fortete 
de ordine (cum ar fi furtul de 
titateb polifi^ptii intr^nd imediat Tn 
alerta la cea mai micS.gre^iealii co- 
misti, neezitand sa cheme TnlSriri 
pentru a-1 scoate definitiv din 
circuit pe D-Tritus, Dar 
dac3 va reu^i sad evite 
suficient de mult timp, 
copori vor considera 
ca i-au pterdut urnna, 

ISsandu-l vada 
nestingherit de treaba. 


Politia vegheazi 


Hacking the matrix 

Unul dintre taientele mai deosebke 
pe care D-Tritus le cap3t3 de-a lungul 
^ederii saleTn Scrapland, extrem de util 
cJnd vine vorba sS scape de urmaritori, 
este abilitatea de a copia orice program 
malrice a I un ui robot, Aceasta Ti va 
permite sa se transforme cu u^urinfa 
intr-unul dintre cele 15 tipuri de roboti, 
fiecare dintre ei cu abililSti unrce, 
astfel va reo^i scape cu usurint^ din 
diferite situatii. D-Tritu$ este, in escnta, 
un robot umanoki, capabil sa-si spul- 
bere snamicii trecand prin ei sub forma 
unei mase energetlce, iar cu ajutorul 
terminalulul conectat la ,,The Great Da¬ 
tabase" se poate transforma Tntr-un ro¬ 
bot bancher capabil s3 fure banti treca- 
torilor sau sS ia forma unui robotel de 
marimea unui ^oarece, ce poale s5ri 
s5 se strecoare Tn locurt foarte stramte. 
De asemenea, D-Tritus poate lua forma 
oricSrui robot din imediata sa apropi- 
ere, true extrem de util ednd se trezeste 
inconjurat de forfele de ordine. 


Magnific.i., 

Dar poate cS cel mai impresionant 
kicru la Scrapland este grafica. Texturile 
detaliate, designul deosebit al locatiilor, 
cu nuante ce pomesc de la maroul mur- 


Titlu Scrapland 
Gen Action 


Producator Mercury Steam 
Distribuitor Enlight Software 
Procesor N/A 


Memorie 

N/A 

Acceierare 3D 

Da 

Muttipfayer 

Da 

Data aparitiei 

ianuarie 2005 

ON-UNE 

www.5crapland.com 


m B ^ PJ 


dar gri, specific periferiei, p^nS la 
albasiml rozul stralucitor ce predo- 
mlnS tn eentrul orasolub ne fac s^ cre- 
dem c5 producatorui a acordat o mare 
atentie aspectului vjzual al jocului, fara 
Sc1 sacrifice din gameplay. Este si cazul 
efectelor specials, care sunt de-a drep- 
lul impresionante. Efectele de parlicute, 
ceata aerul distorsionat din jurul na- 
vetei m timpul functionSrii motoarelor, 
extrem de veridice din punct de vedere 
vizual, sunt cele mat elocvente exemple 
In acest sens. Sunetul nu a tost nici el 
ISsat deoparte, voice acting-ul fiind su¬ 
perb reafizat, foarte expresiv fi profesio- 
nal, iar coloana sonor3 se integreaza 
perfect Tn atmosfer^. Iar daca mai pu- 
neni la socoteal^ c^ jocul vine $1 cu un 
multiplayer amrenanf, cu moduri de joc 
precum Deathmatch sau Capture the 
Flag Tn care juc^lorul va putea Impqrta 
navete conslruite Tn single player, 
Scrapland are toate sansele sS devinS 
un succes, 

■ KiMO 
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Full Spectrum \A/arrior 


Razboiul 
ca un joc 

Nu am de prea multe ori ocazja sa testez 
un jfx: de doua ori (m cazul de fa(a, o 
datS pe Xbox apoi pe PC), iar atunci 
cand se intampla a^a ceva nu surit prea 
muljumit de teea ce trebuie sa fac. Este 
destui de dificif re-prezinji un joc 
despre care ai mai vorfait o data, fa- 
r3 sa ri^ti sa te repefi. Mai mult de¬ 
cat atat, este groaznic de plictisitor 
sa fii nevoit s3 joci acelea^i misiuni 
de doui1 ori, chiar daca o dat3 o 
faci cu ajotorul unui controler de Xbox 
^i apoi sprijinit de maus taslatura. 

Ciudat este c3 tocmai azi Tmt aminteam 
de GTA 3 ^i de c^t de mult a putut sa-mi 
placa &a4 joc at^t pe PS2, cat pe PC, 
la o diferent^ de cateva I uni. A^adar, se 
poate... Urm^Storul joc dp calibru mare 
care m-a pus tn fa|a acel|rasi dileme 
este acest Full Spectrum Warrior, pre- 
zentat deja de subsemnatui acum ca¬ 
teva numere, la rubric a ConsoleXXbox, ;/* 
Dar uite mca mai pot sta calm Tn fatal, 
tastaturii, nu sunt nervos si r^ici stresat, 
ceea ce, avand Tn vedere ca am jucal V 
DIN NOU acetea^i misiuni din FSW, nu 
poate sa fie decat de bine. Nu? 

a ccHipa cat uri csm 

Celof care au ratal review-yl de 
Xbox am sa le aduc aminte despre ce 
este vorba. Full Spectrum Warrior a fost 
produs mai intai ca un simulator pentru 
m^reaja armata americanS, ahtiatS m 
ultima vreme dup3 antrenamente „aIter- 
native" confliae virtuale prin diverse g 
state arabe (scuze, am gre^it, ignorafi 
partea ala cu ^^viituale"'). VazSndu-se cu 
ditamai contractu I tnchdat, cet de la 


1 ' ' 

Pari|iemic Studios (Dark Rei^ 2, 

Bat|czone II au tacul rp^lc ^i ne-^ 
lasat pe noi, gamerii care tug 
de armata ca d^cu' de ta¬ 
male, sa ne'belim ocRTTST^T 
ne tocim degetele prin alle 
simulatoare mai mult sau 
mai pufin reunite. Potenjialul 
financiar a I unui asemenea simula¬ 
tor („Dom1e, l-au folosit mariniil 
Iti dai searna?! Cumpar doual") 
nu putea trece prea mult neob- 
servat, a^a ca, Tn cele din urm3, 
versiunea comerciala a res- 
pectivului simulator a vazut 
lumina din ochii jucStorilor 
sub numele de Full Spectrum 
Warrior. Pe care l-am jucat.** 

Tn cazul Tn care ve(i rSde Tn 
barba la ideea unui simulator mi^ 
litar care vS Tnvat3 cum sa trageti cu 
arma, v5 recomand sj mai a^tepiafi o 
clipa, pana dupS ce v3 voi spune c3 
FSW nu este un simulator de luptS pro- 
priu-zis. BSiaiii exists, tevile se Tnc5l- 
zesc, gloantele ^uiera, iar s^ngele curge, 
ins5 accentui nu se pune pe instruirea 
voastra Tn utilizarea armelor, ci pe folo- 
sirea {^i, evident, Tnv^farea) tacticii pe 
campul de luplS* FSW vS pune la co- 
manda uneia sau a mai multor (doua, Tn 
majoritatea misiuni lor) unit^ti de maxim 
patfu soldati, care vor acjiona Tmpreuna 
si niciodata separat Individul este scos 
din ecuafie Tn FSW, echipa fiind „perso- 
najul" vostru, 

Privind modul Tn care se comport^ 
soldatii Tn Full Spectrum Warrior este 
u^r de Tr>(eles de ce armata americanS 
a folosit acest joc ca metoda de instru- 
Ire. Fiecare dintre cei patru component! 
ai unei unitafr are „specialitatea'' sa, 
^care se rezuma de obicei la tipul de 
arm4pe care o poarta m spate, Numai 
felul Tn care cei patru formeaza se 



Uaaaa.., Saddam!!! 



Tragem din toate pozifille 
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Un cactou pentru voi^ baiefi! 


mr^ca precum un singur om, acoperind 
(pe cat se poate} toate unghiiirile, cu 
ochii in patru dup3 Inamici, vA Jnvata 
mai mult despre tacticile de lupta decat 
toate filmele cu Rambo la un loc. 

Ordlnele voastre &unt comunicate 
echipei cu ajutorul Team Leader-ulul, 
iar indicapile specifice vor fi executale 
on de un singur om (dac3 vrefi, de 
exemplu, sa plasad o grenada sub ph 
cioarele unui inamic) ori de mtreaga 
echipa (?n cazul focurilor de acopertre). 
Inlrodutoea celei de-a doua echipe pe 
care o putetl controla reprezinta de fapt 
cheia gamep!ay-ului din FSW. Cel mai 
Important lucru de care trebuie sS aved 
griJS este sS fid tot timpul cu ochit in 
patru ?i tncefcafi sa aveti acoperite 
toate unghiurile posibile. Lucru destu! 
de difidi in cazul unui conflict de 
strada^ cum este cel din FSW. Aict intrli 
m joc cea de-a doua echipS, tele dou^ 
unit^fi ale voastre trebuind sS se miste 
coordonat, acoperindu-se una pe afta, 
ajutandu-se cu focuri de acopertre ?i 
alte asemenea tactici. Din acest punct 
de vedere, b^taliile din FSW ar putea fi 
comparate cu un joc de $ah, fiecare 
mi^care a voasir^ trebuind gandita ex- 
trem de bine tot timpul cu gandul la 
urmatoarea manevra. Nu va puteji 
avanta cu capul inainte decSt dac5 ave|i 
ganduri sinucrga^e. Viaoria se poate 
obtine numai lucriind in tandem 



care pleznlt?! 


folosind orice avantaj postbil. 

Terenul este unui dintre aceste 
avantaje, fiecare colt sau marina repre- 
zenfand un puncl strategic. Puteti uth 
liza apo? aninele din dotare pcniru a v^l 
aduce soldafii mat aprqape de inamici, 
O strada ^vegheatS" de un milralior ina- 
niic baricadal nu poate fi trecuta decat 
folosind focul de acoperire al uneia 
dintre echipe sau cu ajutorul unei gre¬ 
nade de fum. Fiecare obiect de-pe hart3 
poate fi utilizat ca scut, dar unele dintre 
acestea sunt destructibile nu va vor 
apara pentru totdeauna. Sniperii pot 
apSrea pe neasteptate pe acoperi^ul 
unei case, un mamic va poate eddea in 
spate data nu avefi acoperit unghiul 
respectiv si tot asa, Posibllitatile sunt 
muke, atat din punctui de vedere al 
inamicului, cat al vostru. toata gan- 
direa asta strategica, combinatS cu in- 
tensrtatea, rapiditatea si vblenta lup- 
teior de sirada fac din Full Spectrum 
Warrior unui dintre cele mai bune si- 
mulatoare mililare de echipa aparule 
pana acum. 

Minusuri? 

Evident, jocul nu este lipsit de nca- 
junsuri sau puncte slabe. At-ul inami¬ 
ci lor este cateodata cel pufin ciudat, 
altfel nu imi pot explica de ce unii 
dintre ei se incapataneaz^l sS ram5n^ 
IlingS o grenada trimis^ de soldafii 
vo^tfi, thiar daca au v5zui-o. In schimb, 
modul Tn care folosesc fiecare coltisor 
sau ma$inS dupa care se ascundS 
este pe atat de l^udabil, pe cM e de 
stresant (din punctui de vedere al sol- 
datului care vrea sS se intoarca acasS 
viu ^i nevatamat). Cat despre echipa 
voastra, exist5 anumite momente in 
care se scurge enervant de mult timp 
Intre cllpa In care ati dat un ordin 
aceea \n care ordinul este executat, 
Ajungeii ?n unele situatii Tn care dad 
ordin sa eilminali un inamic, iar soldatii 
vo^tri stau cateva secunde, descoperid. 
uitandu-se netJumeri|i In jur. Mai exists 
^i problema sniperilor, o „clasi3i'' de 
soidati exrrem de folositoafe pe care 
inamicul o foloseste din plin, dar la 
care voi nu avefi acces. Sau taptui ca nu 
puteti aruffca grenade pe casa sau ca nu 
posibilitatea unor lupte tn 
interioare, Este vorba msS de inconve- 
nienle relativ minore, care nu pun Tn 
pericol experienta de joc. Sunt sigur ca 
multe dintre efe vor fi rezolvate sau 
adaugate {daca e sS vorbim de elemente 



V-am spus eu ca afi uitat ceva pe foe 


de garneplay care lipsesc) Tnir-un viitor 
FSW2, pe care eu unui ?l a?tepl cu 
nerabdare. 

PC, PC uber atlest 

Diferentete dintre versiunea de PC 
si cea rie Xbox se rezumtl in mare la 
schimbarea controlerelor, mausul 
tastatura de pe PC fiind, evident, mult 
mai potrivile pentm un astfel de joc. Nu 
e dect de mirare ca nu te-a fost greu 
celor de la Pandemic sS ofere 
jucatorilor de pe PC un control foarte 
bine gandit u^or de folosit. In rest, 
versiunea de PC vine cu doua misiuni 
noi, pentru care deiinatorii de Xbox 
sunt nevoid sa pfateasca (sic!). 

Full Spectrum Warrior ramane s’t pe 
PC (la fel ca pe Xbox) un joc de 
referinta. Este o abordare originala a 
unui gen care nu a avut parte de jocuri 
prea bune in ultima vreme, Este un joc 
tactic si antrenant, excelent realizat ^i 
care, ma repet, v3 va oferi o experienta 
inedita. Merita! Nota, v5 rogl 

• Mitza 
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Distribuftor 
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Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 1 GHz 
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Kohan II: Kings of War 



Surpriza Kohan 


Printfe RTS-urile care apar in aceast^ 
perioadS se numSfS Kohan Ih demn 
orma^ al jocurilor Kohan - Immortal 
Sovereigns Kohan: Battles of 

Ahriman, Mai pufin mediatizat decSt 
alte strategii, Kohan are un farmec 
aparte, iar o data Tnceput, s-ar 
putea sS te treze^ti cS a reusit 
s 3 schimbe ordinea m care te 
gandeai ca vei juca oele 
mai noi titlyri de care ai 
facut rost. Povestea are 
In centru cele dou 3 
}iisr mari foite care se tot 
Tnfrunta in dfferite 
timpuri, locuri sub 
diverse forme: binele 
51 raul. 5 i de aceast 3 
data, cand ajung sa 
simtS suflul rece al 
mortii, top lasS deoparte 
divergentele din trecut^i 
se unesc pentru a lupta 
TmpreunS Impotriva 
forfebr malefite* 




Para griji 


Ce nu gase^ti m 
Kohan II sunt satenir 
cSror simpIS 
(apatent) ^i 
principals 


activitate era 


lurina Medium Mammums 


recoltatui resurselor ^i care, de cele mai 
multe ori, m 3 enervau cumplit. Via|a 
poate fi mai frumoasa far 3 paisani. Nu 
ai ambuteiaje !a gura minei/depozitului^ 
nu trehuie recupefafi din locurile pe 
care s-au dects subit sS le viziteze, 
marfa ajunge la timp 51 nki nu mai 
che!tuie|jli bani cu ei- Totusi, ceva fort 3 
de munc 3 vei folosi c 3 nd se construiesc 
minete ^i cand se pun bazele unui ora^, 
dar atat. In Kohan 11 tot ce trebuie s 3 
faci pentru a recolta resursele necesare 
este sa construie^ti mine carora poti sS 
le faci 5 i upgrade-uri pentru a spori 
productia. Dintre resurse, aurul este de 
departe cel mai irnportam, de aceea 
trebuie sa ai grijS ce ?! m ce ordine 
construie^ti (51 cum alegi upgrade-urile 
pentru Sawmill, Foundry, Mining Post f\ 
Market). Nici cu ora^eie nu ai prea 
mare b 3 taie de cap* Acestea se pot 
construi doar In anumite locuri ^i au un 
numSr fix de cl 3 diri care pot fi ridicate^ 
In interiorul lor. Flecare cladire are up- 
grade-url care Intr^un fel sau altui ?j:i 
TmbunStStesc trupele^ mSresc productia 
sau r^duc din costurile de recrutare ^i 
constructie. 

Tn Kohan II sunt ^ase rase {Human, 
Shadow, Drauga, Haroun, Undead 51 
Gauri) ^i cincl factiuni (Ceyah, Council, 
Nationalist, Royalist si Fallen). 

Interesani este c 3 51 In timpul campaniei 
vei juca cu fiecare dintre eie, incfusiv 
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Descriptron: Naava Dafshan e'tte o 
preoteafki rbaite piiternic5 si curajoasa, lar 
carisma si presttgiul tfi fat din un lider 
adev^ral. Pentni ea. nici un pret nil este 
prea mare pentru a-l invinf^e pe Abafldon. 
Health: 800 

Defense Value: 3 
Attack Value 1; 40 Melee 

Attack Value 2: none 

nt^mbne 200*3 21 
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8/10 
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Gameplay 

9/10 

Multiplayer 

8/10 

Storyline 

8/10 

Impresie 

9/10 


cu Shadow, cd de la care a pomit tot 
scandalul care trebuie Tnvin?i Tn final 
In a zecea misiune, ,The Shadow's ,, 
Gift'l Tl vef conlrola pe puternicul si 
malefjcul Abaddon cu care te vei 
reintalni in uttima misiune, de data 
aceasta pe post de adversar. De^i au 
united diferite, din punct de vedere tac¬ 
tic strategic lucrurile stau la fel pentru 
toate rasete. Ai infanterie, c^lSretl 
arca^i, vraci, magi ^i unitad de asediu. 
Unitedle sunt grupate Tn ecbipe care au 


Titlu Kohan II: 

Kings of War 


Gen RTS 


Producator TimeGate Studios 
Di strifauitor ^Global Star _ 

Ofertant Beil Distribution 

Tet. 021-345.55,05 


Procesor PiV 1.5 
Memorie 256 MB RAM 


Accelerare 3D minimum 64 MB 


ON-LINE www.timegate.corrV 
kow 


Abaddon rela xeaza iitainte de mecj 


o structure standard (un 1 -4-2-2 care nu 
poate fi modificat). Ce poji schimba 
sunt componenta modui de deplasare 
in funcde de care se modifica viteza 
eficienta Tn luptS. O echipS nu este 
pierduta doar aiunci cand au murlt 
toate unit^tfte care a alc^tuiau. In cazul 
in care mScar o unitate, oficare ar fi ea, 
se salveazS, echrpa se poate reface in 
zona de realimentare. Aceste zone se 
afl5 Tn preajma ora^elor sau a forturilor. 
Spre deosebire de ora^e, forturile se pot 
construi oriunde. Ele synt aparate de o 
garnizoanS ^i au fn principal rolul unui 
popas unde Tfi poti reface forjele. 

AIMuri de unitatile de rand luptS eroi ca 


^^aava Daishan, Melchior Jonas 
Teramun. El influenteazS compania pe 
care o conduc prtn diferiiele cuno^nte 
vf^^bare se afl3 Tn posesia^TiecScuia. 
De eKbmptu, Ghalen,^ofdecai, 
Agboius 51 Darius Javidan adaugS trei 
puncte de atac fiecarei unit^ti din 
compantiie lor. 


Lit::tde Ishlngs matrfcer 


Kohan II are o minunatie de AL 
F^ra triseze, asediile inamicuiui, care 
uneori nu se mai termini; creeaza o 
presiune din care ie^i greu. Ef TncearcS 
te izoleze 5i s3 te iase fara resurse. 
Inamicul se 

cand s5 atace 5 ! cand sa se 
poate fi luat 51 prin surprindere 
debutui unor rnisiuni. Un astfel de atac 
surpriza te ajuta sS c^^tigi pozitri 
strategice pe hartS pentru a conlrola 
mai u^or ulterioara desfS^urare a 
Gvenimentelon Kohan II arat3 bine 
pentru on joc care instaleaza putin 
peste 500 MB pe hatd. Sun3 si bine. 
Atat de bjjielncat i-a atras atenfia lui 
gioLAN, care a ^i observat c3 se poate 
schimba extensia fisierulyi music.rwdn 
$r iat3 mp3-uL Kohan 11 are 25 de 
misiuni in mexiul single player, are 
multiplayer (LAN ^i online), editor ^i tu¬ 
torial. Si lista nu se tncheie aici, pentru 
ca update-urile pentru Kohan II se pot 
cauta 5 i descSrca direct din joc. Ce mai, 
TimeGate Studios a facut un joc care 
merita sad acordati o ^ansa. 


Review 


Descriphan: lonas este un rSzhoinic 
[jLilL'inri tare a Invrual nuilte de la 
Ravid Saken, puternlcul vrajilor allat la 
t omanfki Con.silfului. SimtuI lui tdctk 
imbun3l3tei>ie armura unitatilor. 
Health: 1 OOP 

Defense Value; 5 
Attack Value 1: 5P Melee 
Attack Value 2: none 


Melchior 


Description: Melchior st* va intoarce im- 
ixrtriva lui Ahadfk>n si va alakira c rut i- 
aciei coiKiLtst* de Naava. El cunOfiste kwrte 
tiine loc Lirile si (k; aceea laqX'le coixfustf tie 
d nu pierd din viteza din caiiza relietului. 
Health: 8UP 

Defense Value: 2 
Attack Value 1; 30 Magic 

Attack Value 2: 40 Magic ^Ranged 


Naeiva Daishan 


Jonas TeramMn 


Eroi 
























LEVEL 


Review 



Shade; \A/rath of Angels 


t ondititi. NejvancI cie ti!es. tiindrul cUcepta 
prcpianenBcT entitatii, tijungand aslfel sA cM 
IdtoreascS in timp, pnn di^rsti^periu^^MB 
din istorie^ p^nlru a coknita un 
inseninat fie aHefacte; pe care ie va 
lii|)tanfl inipotriva hoarcfelor de liestii ale 
intiinerfeiilui re-i stint trimise in intain- 
pinare si rezolvand puzzle-urile ce se ivesc 
pe tna$eu. 


Siade: Wrath of A^gek estelin pet 
iDr/adiieoture pe care Laiti a|tepial ti| 
mar^Rteres inc3 dsn tlifje ir a ifis! 
anunlat acum t^^iva ani^ DeJatunci# p^gfi 
fri iCieie noaslia, Nef^diis ((pci a® se 

Z fmea initial jlcul) a|ttierit h niuitii'ne'cfe 
hi^batrl* Prinna si rnai ilaTpoitanta 
dinti^ efe a v^it q ffeta cu achizifionarea 
ndnsepincttiJltji prcmiCtltor reh Stack 
Eleitieni Software tie t:^tre Boheini^ 
Interacti^ (prodticatiirul exrelentukii 


Transformarea in demon poate fi, 
uneori, beneftca 

dial. Inventarul este desttii de Tnta[|atpf, 
dar nu veti fi l^sad sa pfftrafi orice anna 
doi’iti. De m#it|onat putet* foiosi 
rpti^a de scrdlij produtioRil preferand 
ccanbsciatia tastatLirS + mays. A^a se face 
ca decefe mai multe ori, In toiut luptei, 
veti reosi Cu grey sS schlmbati la timp 
anna din mana cii alia din inventar. 


ledul pe peman^ 


licit^ pa^a mtik nidiers^ pemisie. Dimpp- 
triv4, Aproape totui seVe^:yniLl la salty^ 
enefvante. cte jao platfoitng li^aita l$ 
d^operiffeja Mpor nianete sai dispozitive 
de aCtipfiare, faptui ca nii Vi se da voie 
.sS vedt^i Ce s^. asriif^le in spatele nenunia^ 
ratelor pe cate k^^efi intalni in joc con- 
sthimlBrea numelui 51 a enginerytifi fribuk mai mult la frustiarea tare, cu 

pe^U a fi n^ton cy moda DirectX sigUraj^tei/ va pune mpSnire pe voi di^jj^ 

prima 01 ^ joc. (4 sa nu mai fximeTic^t 
mpdul de ^ivam al jKogresului in ni- 
tipic coriscite,lttf,,s^u de sistemul de 
lupta exasporaht. Pfima amtS pe care pu- 
■nefi mana; o !3abie mMc5, este cea mai 
n¥>rtafS cel n^ai u^^/de utilizat. In 
^himhj,jgiaantele pistplukn Uebuie fobsite 
iTiai rar, debarece murtf a ny se gasoste pe 
bat^>tirurnuriie Partea proasta e;te cil nu 
vet^^titea tovf sail trage cu arma, inditerenl 
cfe liput n^ers* De fief;are datS c and 
mnt^\ atacati de cate-o t:eati^ de tre- 
buie sa,yS opriti inainte de a TmpSr|i sabiim 
Stdnga ^-n dreapta >i sa v5 retragefi ime- 


Cli exceptia efectelor de lluininare, 
destui tie reunite pe alocurk grafica no 
impresioneazS piin nimic. Jocul abunefS tn 
zone tnturlecat^' mohor^te, iar texturile 
de pe obiecte si personaje stint lifjsite de 
detalfi* tn pfivinfa sunetului, jocul st5, 
pares, ceva mai l.:iine. Coloana sonorS nu 
deranjeaz^ timpanu!, insa voice acting-ul 
lasS de doril. Ai^adar, grallc^'t ^tears^, sistem 
de kipl.^ stresiinl f \ inamici care ntrmai f>rin 
inteltgenl^ nu strSlucesc:, acestra I'ntqjenind 
de multe ori intre cbi slalpi sau bloc^ndu-se 
in ziduri. Odibneasca-thse In pace! 

■ KrIVIO 


Ti-arn zk ci-ti zbor iraniul daca te mai Mizeslil 


IVUsive > ^ 

: Jcx^fil vtt aru^c?i In bocAnt^f unui t^nSr 
i^fet |i|Vf%ijos care prirpe^te Intr-q ^ti- . 
" spare din partea fr^lui^u, tin arh^og 
p^cale^i fac3 b d^i^open^e ep^l4.«ip 
ijutofiiLZ^ fScut l^grijoraL tmd 
‘ ^liryiScS in . pri mu I treil^cb dest i natia 
tioi fa anangNiev/jaar ^juns la f^teultif ' 
cdjptata ca ’sakil tTr pt^in^^te,.^[jysliu. 
XsLrand s^^azdlte mislei Cil,\an3h:il IntSl^., 
^ ncMe 0 entifali i nh^erio^'S ^jlomite^> 

:c^l va^TiUta S^’if ^Ssea^^fratdle, t;fercu,'J 
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Design modem atracUv 

Putore 60W RMS 
Subwoofer 35 W 1h tndntS de temn 
2 sateJiti x 12,6W ecranafl magnetic 
TetecorTiandS pe flr cu mufii cS§ti 
potenfiometre Power/Volum - Bass - Inalte 



Sunet de JnaltS fldelltate 



Putere totat^: SOW RMS 
Subwoofer 40W In incinti d@ lemn 
5 aate*i|l x 10W ecranap magnetic 
TeieoomandS pe ^ cu mufi 
poten^ometre Powor/Voium - - Rear 



CompatibHe cu PC / DVD pfayer 
PlayStatiorf 2/Xbox^ / GameCube™ 


www.hercules.com 


Unic importator: Ubisoft Romania, Str. Siret nr. 95, sector 1, Bucure^ti. TeL; 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubi8oft.ro 


Produce disponibile In toate magazinele de speclalitate 
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level; Review 


The Sims S 

Simulator de viata 

I 


Acum patru ani, un joc fara cine ^tie ce 
pretenjii cucerea publicul larg printr-o 
reteta inedftS devenea unul dintre 
ceie mai bine vandute jocuri. De fapt, 
The Sims, jocul celor de la Maxis, a 
rSmas ?n topul vanziirilor panS in ziua 
de azi, acest lucru datorindu-se 51 
politicii celor de la EA, care au lansat 
add-on dupS add-on, le-ann 
pierdut numarul, dar ^i rejucabifitStii 
extreme a joculuL The Sims a fost o 
revelafie: un joc original, bazat pe un 
subiect aiat de banal toty^i atat de 
fascinant: vrafa de zi cu zi in societatea 
moderns. Pur ?i simplu, aveai ni^te 
personaje pe care le ghidai prin caile 
misterioase ale vietii, dar de aici panS !a 
pasiunea pentiu joc, dragostea pentru 
sim^ii tSi $\ ore Tntregi petrecute 
nedezlipt de ace^tia era doar un pas, de 
mulie ori insesizabil. 

De aici venea ^i pericolul. Multi 
jucStori au considerat lumea virtual^ 
din Sims ca fiind mult mai buna dec^t 
cea m care Ir^fau, a^dar au abandonat-o 
pe cea din urmS ?n favoarea celei 
dintSi, ISsand deoparte familie, prieteni 
etc. Altii, mai prevSz^tori, au respins 
jocul din start, catalog^ndud drepi prosi 
say in cel mai bun caz o pierdere de 
timp, Deoarece Tn The Sims nu exists 
cale de mijloc: ori Tl disprefuie^ti pentru 


oamenii de treab^ pe care i-a Tnrobit, 
forfandu-i s3 renunte la via^a social^, ori 
devii un fanatic al jocului, cu riscul de a 
ajunge m situajia de mai ^us, pentru cS 
o datS ce te-ai ata^t de sim^ii tai, 
nimeni nimic nu te mai poate desparti 
de ei de joc. Alegerea e a ta, 

in Anul Oomnului 5004... 

... apare The Sims 2 nebunia 
remcepe. Fanii se calc5 m picioare ca 
sS puna mana pe el, jocul ajunge direct 
pe locul mtai Tn topul v^nzarilor, lucru 
a^teptat de aceast^i dat^l. In afara de 
fanatism pur, mai Irebuie s3 fie ni$te 
motive care s5 justifice vSnzarea atStor 
exemplare ale jocului $\ o seamS de 
noutSti, c5 doar oamenii de la Maxis nu 
au stat degeaba timp de patru anL 

Incepi, ca in primul pc, prin 
crearea personajului sau a familiei cu 
care vei juca. Aici ai muuult mat multe 
posibilitati de personalizare decat tn 
primul joc (acest lucru datorandu-se 
binemples s* motorului grafic mult mai 
avansat) - parui, fata, hainele pot fi 
modificate, mai pufin mSItimea; sau 
poti alegi personaje sau familii 
predefinite (cum e cea de extratere^tri, 
de exemplu). Mai pofi seta caracterislici 
ca : neatness, niceness, playfulness etc. 



Bdiatul se joaci SSX 3 



^i ifi ver a lege zodia. Apoi, vei intro¬ 
duce personajele Tntr-o casS gata 
construitS sau o vei construi singur 
Tnir-ynul dintre cele trei cartiere; 
folosind editorul, poti crea la randul tSu 
chiar si cartiere sau le poti folosi pe cele 
construite cu Sim City 4, dacS l-ai jucat. 
Practtc, posibilitSpJ^ sunt infinite e 
aproape imposibil s3 gSse^r doua 
familii de sim^i identice. Abia apoi 
incepe distracfia propriu-zisa. Omuletii 
se comporttl absolut uman pi au 
animatii veridice pentm fiecare actiune 
tn pafte. Dac3 m-ap apuca sS le enum^r 
pe toate, nu rni-ar ajunge spatiul 
revistei. Mai simplu, tncearcS s^ 
rememorezi ce ai fScul Tn ziua de azi; 
cam 80% din aceste actiuni le vei putea 
face pi \n The Sims 2 (dal pofi s 5 te joci 
pe calculator!). 

E Q adevaratS pl^cere sS te uiti la 
simpi cum „traiesc" si se piimb5 de 
colchcolo, fScand cotare lucru. Dar 
viata ny e chiar apa upoar^ nici chiar Tn 
The Sims 2. Personajele au pi ele nipte 
nevoi omenepti : foame, odihnS, 
distractie pi apa mai departe. Partea 
bun^ e ca nu mai trebuie s^ ?i spui 
fieciiruia sS se hrSneasca, 
interactioneze cu alfii etc., ci ei vor face 


24 noieiTtris 2004 


vvvvvvJev^.ro 














FReveW : LEVEL 




singuri aceste actiyni primordiale- Ei, 
mai apar probleme de pathfinding din 
c&nd »n cand, dar in general At-ul a fost 
fmbunatatit. 

Pe langa num^rul de personaje, o 
alts noutate este cre^terea, matyrizarea 
fmbStranirea acestora pe parcursul 
timpului. Trebuie sS te joci urv timp ca 
personajele sS treacS prin toate varsTele: 
pruneie, copilarie, adolescents, 
maturitate batranete, iar Tn cele din 
urmS acestea vor muri. Bine cS exists 
reproducerea, dar despre asta mai 
tarzju. Prin adolescents, oamenii incep 
s5 se gandeascS la viitor T^i propun 
un scop Tn viafa. Exact la fel se IntampIS 
$i tn The Sims 2: in adolescenta, 
oamenii tSi Tsi vor aiege una dintre cele 
cinci aspirafii, care le va servi drepl 
obiectiv tn viatS: popuiaritate, bogStie, 
dragoste, Tntemeierea unei familii sau 
carierS. Cei care se plangeau cS nu ai 
un scop tn The Sims nu mai au acum ce 
comenta. Deft nu e obligatoriu ca 
simsul t5u tfi TndeplineascA visul, 
este recomandat, deoarece ti va create 
Tncrederea m sine fi T|i va da aspiration 
points, cu care personajul va putea 
cumpara obiecte folositoare precum 
copacul cu bani, tubul abundentei care 


revigoreaza simfii sau elixirul vietii, 
recomandat bStranilor. Pe de alta parte, 
fiecare om are trei temeri; dac5 vreuna 
dintre ele se implinefte {te-a pSrSsil 
persoana lubit^ sau ai fost concediat 
etc,), atunci Tncrederea personajului va 
scadea treptat, pBn3 la izolare totals 
nebunie. Bine cS exists psfhialril 

Lin moment; de reoulegere 

Ce se TntampIS totuf i atunci cand 
personajul t5u, pe care ai ajuns 
tubefti, d^ colful? Furie, disperare, 
uninstall? Nu, nici vorbS. Vezi tu, dup5 
ce se tntorc acasS de la serviciu, dupS 
ce se relaxeaz^ Tn jacuzzi sau Tn fata 
televizorului, dupa ce se termini 
petrecerea, oamenii din The Sims 2 se 


Tntorc la cea mai veche activitate dintre 
toate: sexul (nu e ca Tn Singles deoarece 
The Sims 2 se dorefte a fi un joc pentru 
toat3 familia). Acesta va avea ca rezultat 
copiii. Nu e nimic neobifnuil aici, 
dar copiii vor mofteni genetic trSsSturile 
fizice fi psihice ale celor dot p5rinti. 

Asta da lucru interesanil Afa cS nu 
conteaza ca a murit octogenarul, cSci el 
va dSinui Tn genele urmafilor urmafilor 
s5i, Odihneasc3*se Tn pace, eu am cu 
ce m5 jocl Astfel, nu e de mirare s3 
vezi un tat3 afro-american tinand Tn 
brate un prune un pic cam verde ( a 
moftenit trSsaturile mamei, care era din 
Alfa Centauri). 

Acum af mai dori sS [inem un mch 
ment de reculegere, de data aceasta 
pentru grafica din primul joc, De ajuns, ^ 
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LEVEL Review 


^ acum e limpuf sa ne scaldam ochii cu 
treideui din partea a doua, Pentm un 
astfel de joc, grafica este foarte 
potrivita, chiar cu culorile ei vii 
stilul gen desen animat, Mai mult, grija 
acordata detaliilor este impresionantS. 
De la mobila la aparate high-tech, toate 
sunt realizate cu minutiozftate. Aproape 
fiecare actiune are animatia ei, iar 
grimasele de pe tefele simsilor, adaptate 
pe moment stSrri lor emofionale, sunt 
cel putin la fef de numeroase foarte 
expresive. Camera face probleme 
cateodata, dar pot! trece cu u^urinja 
peste acest impediment o data ce ai fost 
captivat de joc. Crafica vine totu^i cu 
un preL cerintele de sistem hind destui 
de mari pentru detaliile la maxim ?i 
jocul fluent cu multe personaje, 

SunetuI este bun in general. 

Muzica e placuta^ lar limba sim^ilor a 
ramas pSsareasca atat de neinteligibila. 
Mecanica de baza a jocului o tnveti in 
maxim o ora ^i asta dac3 nu ai mai 
jurat Sims. 

locul nu are multiplayer^ dar acest 
lucru consider c3 e compensat de 
rejucabiiitatea neingr^ditS pe care o 
oferS. In plus^ pe sfte-ul aficial, vei 
putea s3 Ip prezinh personajul/familia 
din The Sims 2 si o compari cu a I/a 
altora* Pentru a realiza acest lucai, vei 
putea lua screenshot-uri si chiar 
inregistra filme pe care apoi sa le afi^ezi 
pe Internet. Te asigur, nu vei duce tipsa 
de lermeni de comparatie deoarece 
comunitatea de fani Sims este una 
solids; Tntotdeauna vei gSs* un omulef 
si-mahsi decat al t^u (ce! mai probabil 
a I meu :)), ceea ce te va impulsiona sa 
mai joci pufin, sa-i fact o carierS de 
invidiat personajului tau, sa-i 
construie^tf cea mai mare vil3 din 
cartier ^i sS-i cumperi cel mai scump 
televizor care exists. 

Cuvinte de finaJ 

Este vorba despre finaluI articolului 
^i nu al jocului^ deoarece The Sims 2 nu 
se sfar^e^te niciodata. Se sfar^e^te doar 
c^nd vrei tu exists posibilitatea ca tu 
nu mai vrei, fiind pierdut in joc. De 
aceea, te avertizez: gSnde*;te-te bine 
inainte de a te apuca de acest joc, 
deoarece ifr va r3pi mare parte din 
ttmpul tau liber ^i nu e un joc de care 
sa te la^i prea u^or. The Sims 2 e un 
substitut „dulce'* pentru via);5, dar de la 
prea mult dulce (i se va face Tn cele din 
urma r^u. Merits jucat chiar il 



Nu in fats, nu in fafS! 



recomand, cu condifia s3 nu utti 
exists ALTCEVA in afarS de el E o 
chestiune de voinfa. 

hr vorbesc din proprie experieofa: e 
greu ca dupa vreo trei ore de The Sims 
2 s3 le desprinzi din faja calculatorului, 
sS ai curaju) sa ie^i dm cas5, cu ochii la 
culorile cenu^ir fi triste, adulmec^nd 
aerul imbacsit de jeg s3 exclami: Ah, 
ce frumoasa-i viatal 
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It! 

Ft ce poailti 
ofosej^te Lini- 
li stoarce 
ele fanilor 

orii )ecli. F^l*i. 
onl nu 

ind giindit din 
?tieid: T 942 / 

• Vtelnani, de la cane impruniuta o mulliiw 
rie elemente. Interesant Liicai; Arts 

le-a Tncredinlai ditkila sarcina de rea- 
liza istetikr de la Pandemic* responsabiii 
pentfu senii-esecul Cione Wars. A fost 
oare aceast^ decizie una in^eieapLV Eii 
zic c3 da, de?K.. 

Pe frontui stelar 

Experiefiia single player, ce feciwaza 
cLi deslLit de multa frcklitale marile b^ralii 
ale trilogiel oferindu-va dou5 modul i de 
jon Campanie si Galactic Conquest, este 
de STurta dura!a, serv ind doar ra mtxi de 
miliere In tainele jtxului tnainte de a v3 
face intrarea pe serverete t>nline. Pe par- 
cursul Carrtpaniei veti Tndeplini o serie de 
misiiini ct* au loc fie rn perioada Ri 2 lx)iu- 
^ lui Cbnelort fie Tn cea a R.1zixJiului Civil, 
in timp ce modui Calatlic Conquest va 
va (ii ocazia sa alegeti intre diierite sre- 
ruirii si sS cuceriti pe rand fiecaie planeLl 
cdiAiroiata de jjartea adverse. Fiecare pla- 
■ ■ -ra pe cane a adilugati la colectie va ofe- 
^ ri afmaietof voastre un anumil tip de up- 
)jrade: precizie n^ai buna, canistre Bacta 
penlru a va vindeca trupele ca! mai ctes si 
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cj'iiar caviiltri )ecli ciire va vor sprijini tn 
toiui lupMor. Ct? cleranjeaza estt* claar 
tiiptu! ca In privinta gameplay-ului 
ck)ua moduri nu difera tu ntroft Tntrc ele. 
La ie\ ca in Battlt?fft?ld, fiecare amiat^ jx>r- 
rreste cu un anumit punctaj, obitxtivul 
ffincl acela de a domina cat mai multe 
puncte de control (sau sipawn-points) 
plasate strategic pe harta. Cu cSt veti 
cietine niai multe asemenea puncte sub 
control, cu atatveti avea mai multe locuri 
din care sa reveniti |>e campul de lupt^ in 
cazul in care ved cadea la datorie, iar 
astfel punctajul va scade, Am^iata cSreia ba 
ajuns punctajul la zero pierde. Principala 
atractie consta In faptul ca puteti alege sa 
luptaji in pielea oricarui lip de soldaL fie 
el Imperial Stormtroo|jer, soldat Rel>el sau 
ce mai doriti. Unitatile se impart in fjatru 
cla&e distincte, fiecare cu talentete de- 
tectele aterente: trupe de asall idotate cu 
pusti laser, pistoate si grenadej, ,,dentola- 
tori"' (cu lansatoare de rachete, pistoale 51 
grenade), iunetisti (cu piisti cu Iunet3. pis¬ 
toale si grenade) si pitoti^mginert icu truse 
de scule, lansatoare de grenacbn pistoale 
si, evident, ndi[>sitele grenadel dar exists 
si o clasc^ specials, un fd de sufjer-soldaL 
De asen^nea, vi se cLl ocazia kiptaii 
(ca-n orice Battlefield care se respec:ta) si 
de partea iFn|jeriului cu ai sai Droizi, din- 
ire c*\re se dlstinge periculosul Droideka 
echipai cu patru arnu" laser si un sc ul pro- 
tector, reniimit pentru faptul ca se [xxite 
deplasa prin rostogoiire. In ceea ce pri- 
veste Clone Trooper-ii, TUerlt^ mentionata 
prezenta lump Troajjer-ului cu ndipsltul 
s^u jetpack si-un puscoci de loat^ frumu- 
setea. In schiml>, prcxJuc5iorul a decis ca 
nu este nevoie juc,1m in rolul Ciivale- 
fitor (ecb Pe aceslia ii vom admira daar 
de la distanta- desi mi-ar tl piacut la ne- 
bunie sa pon’^eii^ ta atac tn papticii in- 
\.iT\cibiltikH Darth Vader, vanturand 
amenintator sabia pe deasupra capului... 

Solda^eii de plumb jucdriTle 
lor sell pit oare 

la prima vedere loate par l>une si 
frunwse. iar in muhe pn\ inte rhiar asa 
este. Ca nu este imotcleauna asa, neo 
defTiOfistreaza AIhjI saic mai bine SfXiS, 
atvienia lui in momente cheie ale joctilui 
pentru ca, de multe ori, soklaiul canjia 
tocmai bafi dat ordin va acof^ere ajunge 
Sc\ intepeiwsca intr-urr zid sau sa uite de 
voi, parasindu-va exact In cllpam care 
aveti mai mare nevoie de el* In aceeasi 
oala IE pulem baga si f>e l^ravii cavalen ledi 
care, chipunle, ar tret'jui treactl prin 



Pe ei, ostenii mett 


sabie tot ce le iese-n cale, Inst1 de multe ori 
nu feic altceva decal s5 atace de ca|jul lor 
unitatile care par mai expuse* Crezand ai 
stand in spaiele lui Skywalker in limfj ce 
fua cu asalt un avanpost voi ramane mai 
mult limp in viatS, am avut surpriza sa ma 
trezesc iniediat muscand din zapada, 
bravul nostm cavaler schimliand macazul 
jjetiiru a ataca alt grup de infanterisii care, 
fxsemne, i mu f^arut mai „gustosi". Evi¬ 
dent, reslul trupelor mele erau undeva la 
dracu-n praznic. De obicei, inamtcul nu 
va va pLine probleme prea mart, insa 
trebule sS fill foarie atenti la unitatile 
mecanizate si sa nu nimeriti in mijiocul 
vreunui grup mat numeros, deairece, daca 
nu reusiti sa va ad^fXJStiti la timp, aveti 
toate sartsele sa sfarsiti ciuruiti cb lasere. 
Pentru a-i reduce la tacere [juteti tolosi di- 
mse tipuri de vehiculele sau zburatoare, 
fie din dotarea pmpriei amiate, fie riirate 
din ograda inamicului. in mod curios insa, 
nu veti putea captura fjunrte de control 
stand in interiorul acestora, ci va trebui sa 
cdx^rati. expunandu-v5 astfel focukii 
inamii,. Dintre toate acestea. cei mat 
impresionant este masivul AT-ST, foarte 
manevrahii in camp ck^ bis si extrem de 
efictefit impotriva ifitanteristilor care mau 
nici o sansa lii fata unor asemenea 
mastodonli. tieoanece pentru distrugereii 
lor este nex oie de masinarii pe masura sau 
de foe cuncentrat din partea unititibr 
dotate cu lansatoare rachete* De partea 
ztxiratoaretor este cfe remarcat usufinta cu 
care veti ajunge pi total. dufi5 o sturla 
pefioacia de acunxxiane, navele dt 
vanatoare. controluf acestora rlind mult 
mai Luin detat al a\ if^anebr din 8F: 1942 
sau Vietnam, Cu toatt acestea, tupfele 
aeriene naiesil^ o concentrare ceva mai 
mare, astfel ca cle mat muke ori ^e:i 
prefera picioarele intanterisluiui* 

Oe ce Batrblefrant^ 

Rental ca este un excelent joc de rnul- 
tipiayer. seaerele de fx? Internet sr^fport.^nd 
lejer jjana la \2 de jucatori. dar mai ales 



inapoi, animalule! 



Las ca-ti iau eu gatu' 
datarita graficii su|jefl3e, Campurile de 
lupta sunt foarte birie realizate din punct 
de vedere vizual, producatoml recreand in 
detatiu toate bat^liile din cele sase filme 
ale seriei kloua dintre hSrti reg^sindu-se in 
Episodul Ilf), peisajele de pe Natxx^ sau 
Hoth fiind o adevarata rncantare [x:*ntaj 
ochi, rar ploaia de pe Kan'iino va va Lisa, 
piet de o clifja, f5ra r^Ssullare. Pe partea de 
sunet jocul sta la fel de fjlne, exceientele 
efecte de sunet si sufx^rba cotoana sonorS. 
extrase direct din fiime, aducand un plus 
de savoare unui coEiflict de proporlii 
galactice. in conctuzie. Star Wars: Battle- 
front este un joc bun^ dar care, fara bug- 
Ufile ce II sufoca, fXJlea fi aproape [jcTfect, 
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S-a intors sub scu't 


> A c^p:^ru\\ Mii h^imic decat HU, Romv: Batrsna Europa pfcafma, luarle bine, te asainzi in ea si 

Total War a treat! numai printr-o sin^ P'^ii de o ambuscada. Daci1 nu at padu- 

jiyra amanare semnificativa, de (a ve- Esie clar ca. la scara Limpilur get)kv rice si esti roman, ijoli ScVti construiesli 

chea data de lansare, din piimavara gid, raplul Europa este mai Elnara in o lortificalie vremelnic.l un rort/castru 

2004. la tea realtX diti toamml. Celor RTW cu vroo 2 t)0tJ de ani nu o face ce te va adaposti in laia alacunkjr. 

ner.'itxlatori, care, la fet ca mine, *it-au mai nett^a la ten cu tiou5 omgeneze, De la bun inceput, devine I impede 

ros in asteptare sectoarele de pe hard- 7\sttel nit at, ilitre 29(1 BC si 14 AD, lucrurile stau pe harta strategic^ mutt 

disk pe care se atlau tnstalale tillurile muntii de pe fata Evropii id vor fl cu si- mai bine decat ?n Medieval: Total War. 

anterioare aie seriei; Shogun: Total War gurank’l de mare foJos. Pentni Ci1 nu pot Arum tot ceea ce estc pe harta strate- 

Medieval: Total War, le spun din start fi trecuti de trupe sau de agenti, care git 3 se retlecta mtocmai m cea taclka. 

Ci1 a<iteptarea a nieritat. Dar nu asta este sunt nevoili sa fuloseasc^ in acest scop AdiCc>, relieful iocului exact de pe harta 

important, ct de ce a meritat* Ceea ce trecilitorile intramontane. uite-a^ia, cu sfrategica in care hotc^rslsti sa disputi biV 

ma grabesc s5 v5 spun c^t mai repede, o iscusit^i plasare a trupelor unde-l este lalia este cel pe care ?l vet intt^fni pe 

caci sunt multe de dezbatut, iar spatiul inamicului mai la str^^imtoare, poti biota campul de lupUI. Ba, mai mult, dac5 

este, pe hartie, fin ft. drumuri de acces Cbltre orasele tale* Si aveai niste trupe in apropiere m, s5 zi- 

daca se nimere^ie si o padurice prin cem, nord-vest, din aceasta directie ?ti 



Ala mic, e strabunicu' metil Bratele-ncordate, arma cu tarie.*. 
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vor vml v;h l A ?r>t.%iri m timpul ron- 
faintttrij (\e |X" hartd Ui tica, Evident, luf> 
tele de Ui trecerile peste rauri se dau in 
situatia in c are te afli la un vad sau la un 
pcxl in momentul declansani atacului. 

Astfel ceea ce vezi esle eeea ce ai 
in monientui unei lupie. Provincia nu 
mai este o entitate abslrada^ in care cal- 
culatorul trage fa sorti in ce haitcl taclica 
^ da lupta dintr-un niimar iimiial rie 
posihilitati. In Rume: Total War iN- 
TR£AGA horla strategica este modelal5 
si la nivel lactic, ceea ce. litcraimente, 
este un efort gigantit dus cu bine la 
capai de proriucatori. Cred c3 exenipiul 
cel mai apropiat af fi numai )L-2 5tur- 
movik cu posibilitatea pe care \\-o ofera 
de a zbura pe deasupra Tntregii Finlande 
- iar acolo este vorba numai despre o 
singura tara.„ 

Zoom In 

Faptu? grafica a facut un pas 
uria$ Inainte tat^l de Medieval: Total 
War este vizibil nu dear fa mipe, dar 
la campy J de bats lie* Tolu I este modelal 
cu mai multa acuratetc, iar texturile 
sunt mai complexe* Bofovani si iarba, 
cladiri si pdduri, tolul este mai bine fa- 
cut vizLuif, dan.. S5 tu.1m. spre exemplu, 
padurile**. Acestea sunt acum alcatuile 
din arbori modelatf integral 3D, nu doar 
ni^^te bete de chibrit pe care s-au iipit 
doua bitma|>uri ver2i* Cu toate acestea. 
ai deseori senzatia te pJimbi prin pa^ 
durf de stejarl secular! sau de sequoia - 
arborii sunt foarte mari (comparati cu 
un soldat allareJ, iar spatiile dintre 
acestia sunt dttamai. 

Cred c3, pana la urma, trebuie sA 
accef>tam faplul ca este vorba despre 
niste reprezentanti singutari ai pSduriii 
ce marcheaza in mod mat mult sau mar 
pul in abstract exislenta acesteia. Pentru 
ra altfeL mi-ar veni greu sa cred c3 o 
trup*’^ de 120 de oameni se poate ascunde 
in spatele a trei copacr, grosi. e drept. 
dar numai trei... Parca padurile dese din 
STW sau MTW erau n>ai credSbile. Eh, 
pan5 la urma, acesi neajuns minor este 
compensat de raptui ca multe din trti- 
pele de infanterie se pot ascunde in iar- 
ba inalta, ceea ce rti ofera posibilitatea 
Linor contraatacuri surprizS, cu atat mai 
eficace cu cat este vorba in general de 
trupe de arcasi. sulitasi sau prastieri. De 
la trupele battlefield ninja din STW, sin- 
gureie capabile a se ascunde in camp 
deschis. la numaml marede unitafi cu 
aceasta abilitate din RTW. s-a fjarcurs 


Celula de baza a razboiului 



j Truf?eie din Rome: Total War au 
I deslul de multe in plus fatS de cele efin 
' MTW. Iar ce au este mai ^Transpa- 
reiiC. AdicS . cu un simply cl it: dreapta 
• pe icon-ul ti Lipei vei alia clar, in cifre 
I exacte, cum stau iucruflle cu para- 
I metrfi ce caracteitzeazcl trupa cu pii- 
I cina, impartiti clar pe dou^ categorii: 
j atac (re include si ataciH in pre- 
I cum atacul cu prtjiectile) si defen- 
siva (impaqita istet acLim pe deiensiva 
datoraU^ amiurii. scutului s,i indenvv 
; narii). De asemenea. in aceeasi fereas- 
! tra de prezentare a frupei se atia si 
lista piysunlor si mlnusurilof acesteia, 
ce include lipurde de atac secundar. 
f Important este cS atacurile de tip 
. secundar, din care ?n MTW aveam nu- 
j mai capacitatea cavaleriei de a forma 
I Wedge, sum foarte diversificate si inv 
I portante in Rome: Tola) War* Un 
' exemplu in acest sens ar fl capacitatea 
anun>iUir unit 5 ti de cavalerie usoara 
i de a forma cercut cantabric, a legiu- 
I nilor de a forma lestoasa cu ajutorul 
I sculurilor, a areas!lor si a catapultetor/ 

J bafistelor de a trage cu proiectile in- 
■ cendiafe, a anumitor tru|>e barbare de 
a emite un strigat de lupta cu efect po- 
zitiv asLipra moralului, a generalilor de 
. A ralia trupeie puse pe toga, a anumi¬ 
tor mfanteristi de a executa iucrari 
genisttce [>entru surparea zidurilor 
cetatilor inamice etc. Lista acestor 
^ atacuri secondare este mare s* contri- 
buie hotSrator la diversiiatea experien- 
let de joc si la cresterea flexibllitc^ttr in 
i plan lactic, 

Iar in ce priveste experienta Iru- 
pelor. aceasta se simte direct prin cres- 
terea parametrilor acestora de atac s* 
apSrare, Cu un maxim de pan 5 la 12 
i trepte de experient^l. unitilfife versate 
m lupta pot ajunge extraordinar de 
putemree si chiar o trupa invechita 


RroeteiranCohon 
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tehnic, dar de veteran!, poate face fata 
cu brio ultimelor racnete in materie de 
cohorte (egioniire*.. Posiliilitlitite rie 
„cukivare" a unitatitor de veterani sunt 
sfjofile ronsiderabil prin faptuf c3 prin 
retraining-ul unei trupe. chiar sever 
reduse in dimensiuni. nu se pierde 
nici o ioUl din experiertta acesteia. 

in Campania imperials, cea ru ro- 
manii, remarc inspirapa producStorilor 
de a introduce reformele militare ale 
generalului Marius ca moment de tur- 
nunl in dezvoltarea armatei roniane. 

Pe tang^ mandria de a mi se fi dat nu- 
me!e anume dupa marefe general ro- j 
man. am avut si bucuria de a vedea S 
respeclala istoria am>atelor tatine. Mo- \ 
mentui Marius este foarte bine gandit ! 
si se declatiseaza atunci cand o fac- \ 
tiune romans construieste primul palat J 
imperial* De aici incolo, armata ro- \ 
mana este o armata puternica, de pro- i 
fesionisti, alcaluita dintr-un nucleu de \ 
legiuni de cetateni romani. sprijinil de I 
tmpe auxitiare provenfte de la popoa- i 
rele ocupate, 

Marcum aici Tnca una dintre ideile ' 
excepfionale ale Creative Assembly* 
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E^iplcni infi^ptifi 


un flriim ItJiig, (Lir henefk fX'iilni- 
malifiiii, Id r^ruia 

nciui ^‘rdl if comrihuic 

holamUJr* 

OxM f t* diiTi oh^ervdl inii 
pare do.' I lint’ sub aspuc lul rualis- 
iiuikii usfu rn, laUi du MTW 
inai alus du STW, suiil mult iiui 
pul in numeruasc batt^tiilt* dak* [x 
turenuri t u dunivt'IAri f u pfH li 
tolosilu hfjtiimlor in diMVrisiv^. 
Cuk' inai multe kijjlu tiaii 
acurn kxeruin ,dnt fara 
muitu cole ,i camr sklpaiiire ar 
spnri implic if sansele de a irv 
vinj^e* lar < nrid se ajunge la lufite 
(k* sliada, in interiorul ieidurilor 
c tiaii lor asediale, lut rurile se 
t omplira mat mutl*,. Slradu- 
ie^iUMu sa previi revtillelu f^larlt- 
atorkor -iieeslia sunt cei mai 
|(^ro;^avi luptalori He strada. 

Ini earca tn schimli St1-i recrute^i 
spre folosLil [xopriu te vor ^cuti 
de muile pierderi pe slra/ile iio 
gusle pe care nu lli pod desfa^ura 
dispazitivul complet de atac, 

Ziua generalilor 

in RTW, strucUira de famrlie 
se pilstreaza in tinii mari precuni 
in Medieval: Total War. Dar, in 
srtualia in rare joci cu Lina dintre 
tele trei fat Iiuni romane (Julii, 
Brutli sau Scipii), este vorba de o 
sUucturtl de ginta... lar tiniile de 
care vorl)eam sunt a tat de mari 
intat intre efe incap o multime 


Spune-mi cu cine z 

Qi s34i 5pun c Una dintie nwrikv 

nmiles^kttli* alt C reativi' Aji^^oibiy eslt klul Tn 
cafl&p^i II ,,imlHinfMalili'‘ gentTalii. Pt langt^ 
i mndatilatcM t lasi<vi de caiMtiiie m*ii mult s^iu tTiai 
[>ulm sfXmtatia a traiRrrilnr, adk a lfas,>Uirilnr de 
, tatac ter fioluantlie in lunia drverselot ac tiuni 
' iinilhart SeHi de guvemartl exists at ufn suila ge- 
i¥ialLLlui, Da, ilec an^ gcwral tKiate a^^oa (j suita. 
in f iidrul r areia ^ se atle un nun^uX tk/ ininlinuU 
ai sai. t iec art difitre ac esii inlreknuti tofiler^ unn 
y^iii (hiai m.ii nuille IrMluii noi gHxialului - 
irH:ter>b$fe esie voil Kt rk* lucruri [xjzitive* 

Pe ac ea^tt^ a^k% de-a lungul vremti. |Xili 
ajiinge s^1 ai un sufx^fge^f'HTal i^i/siiu itn 
sutxiguvemator. Asta cu atdt mai wvk t u cat 
a>iistruirea dt» edifidi |xililic:e de it tvajanicint 
cretle tonsiderabil proliabilitfitea aparijiei in suit3 
a Liiuii invaiat. Dar si lupla este o nxKialitate de a 
CL'ifjiita fxi un mester in ate aninvalelor^ ba un 
ciezertcjr l^diar sau [X>aie un nieserias in 
antrenare ^5 soldatilor. Sr, tiile-asa, ca exemf^lu, 
ajungi ai calitati (iretiim acmt cfc^ a mari cu un 
prtxenl cotisidtialjil raza de di^)fas<ire a trLifxIor 
din suixxdine, Este vortxi tie o cliesliune capitala, 
dejjlasarea trufxlor este IlmHat.l penlni un nivel, 
marirt.*a ,,razei de actiune" a unitatikx fitrxl in 
! fxincifjal postliil^ prin constmirea imhunattV 
1 tirea drumufilfjr. Dat a ai ufi Drillmasti^r in suita si 
1 mai t*^i, (:*ventua!, un „OI:)ses&k>nal Traint'i^' te vei 
i putea tiefjfasa mult mai rapid, prin tortai, i>e 
j harta strategit\"i (oare si [jecea taclka? nu mi-am 
I dat seama), 

I Dat rlind ta|JlLil ca lista tutumr I’durilor deIn- 
tTfeliiiLli este kxirte mare, prerum s* ^ 

- tLirilor tx’ t:are generakil le |x>ate dol^^ndi, ma voi 
margin! do*ir la a sjxine ca jcx ul este acum nuilt. 


de am^nunte inovatoare, de acuta 
impf manta in trumuselea slrategica si 
tactic a a jot ului, 

Pe c ampul de lupta, genera I i pot ( i 
numai membrii familiei tale, in orase, 
guvernatari pol ii numai membrii larni^ 
Itei I ale. Dac nu ai tamilia sulu ient de 
nurneroaSfl, ajungi in siiuatia in rare 
orasul fara guvernalor se t oiidut e sin- 
guf, prin aiilomanagement, ilufxl ni&le 
indicalii destui de vagi f>e c art* i le fitJli 
da. Nu e rdu, dar esie mull mai bint' 
ai ronirof dtref I asta cu atat mai mull 
i u cal anumile carat ieiistit i ale gene¬ 
ra lulu i f>ot imbunatab i el. ilia t u popu- 
lalia St venilurilu (>anesli ale provinrkk 
5i Liite asa ajungi uneori Sti-ti rlai tu 
fjLimnri in tap tTi ai o gramada de liice, 
verisofirt*, malusi si iamice, care sunl 
pana la uimc^ si ele un (el fk^ IxXbati, 
dar nu prea contea/i^ ta liinte 



muifuult mai variat si mai dinamic dec at 
in ^^<lievaL ganxplay-ul avand enorm 
de t asiigal de pe umia geniaki gaselnitei 
sirtta generalului. lar daca la asta adaugam 
taptitl Cti intre(inulii \xt H st Ikniliati inlre 
general! (in anumile Itmite, unii mlrelinutt 
nu sunt (:om|xitit>ili cu altiil txxc:^ tibli- 
nen'i st mai multa viaD in panea strategira 
a jcKului, ce ar fi putut deveni fx akx uri 
plitlicfjasa. He-lie, nu este cazul, vezi 
ce atenlie vei ajunge Skl dk gt^neralilor 
caie trag sa nioar^i de Ixltrclnefe. Vei piasa 
liinga ei un general mai taniSr, vei salva tur ^ 
diip^ tirr SI, chiar cu un lui- kxknte dt^ , 
imxirtea celui balran, vei face tranisterul de 
intretinuti calre noua gerwatie^- k)*?. £*5te 
rirept, ceva nu e natural airi - intretlnutii 
nu mon Dar, m nest, moaie toata tumea in 
jtx, De var^ta. de Ixxila, de asasinat... 

Pana si asasinii, spitMiii si rliplooatii mtji 
canfl le vine vrefnea, Dar si ei pot avcvi o 
suila cu tntretinLili.» 
















Review 


umane la greci. prea pupn la romani. 
De barbari ce mai zk... Cantl joat;5 
l int^va cu bfilanii, s<Vmi spunil ctacS 
poll avea o Boatiitea j^eneral, 5i n\d 
t^giptEOff nu par diiifjujii sa la^^ o 
Cleofjaira in rrunrea Marulub- 

Alfat \n cfiza He am iosl 

nevoit rerurj:; la noilt* mijloace pe 
car^RTW ni le peniru a spori pro- 
^:entul de c omandanti pe cap de I(k ui- 
tor. Primal ar fi tlasica jipaga/mit^/ 
l>ac$i;^pc^>bhe 5 /arEntic c u care poti trata 
niEmbrii de famiiie conduc f^toare ai 
aftor lactiiini. In oif de *iucxes, te tat i ^ 
cu un g(3fieral rfc ma- 

leabil in laia banilor, dar capabil rle gu- 
vemare parWi la urm.^^ o 5>perania 
pentru vritcirul fm|X?riLikM^ 

A fioua rnof la [irate, de If^muhire a 
lamiliei alftel flee at fjrin restH)iul «?xelf>r 
esle cea prin rc^zlK>i pur simply, De 
mare importanpi este tafjiul cd armatele 
fjol ti Cf>ndube de general! fmemhri de 
fa mi lie) sau de c3pitani (eleven ifi auin- 
mat ronduc^tori ai armatei in unui 
general)* ti bine, dac<1 reuse!>ti a vir to- 
rie siTtllurJltl < u o armaia de gene- 
rab capita nu I at e^te fa este posibil Sil ili 
tie adus spre insurrltoare de una dintre 
tetele famiiiei tale. Pacb fa primafie/^i 
dac:^ dai cu mau^ful pe Yes, te alegi cu 
?nc3 un general in 1 ami I ion. Atenfie* nu 
orice capitan vktorios aprinde calcaiele 
ftitulelor din familie nici oricare dintre 
ace^tia nu este o partidS bunS = unii au 
calitSli, altii nu tpemar. 

Ar^a btscuirii [1] 

Daca este sa Tti spun despre batSlii, 
apoi nici nu mai esie nevoie sa pome- 
nesc cat de bine arata acestea - ai vSzut 
deja la screenshot-uri de (i-au sapat ba- 
lele riduri adanci la coltui gurii. Da, nu 


ne-au minlib pe tampul de batalie tru- 
l>ele aratli si se mi sea extraordinar de 
bine. Modelarea JD totala este atat de 
l>ine intregitS de un motion capture fe- 
nomenal si rle un engine tizic neasteptat 
de bun. incat Ias5 In urm^l phn^ si pc 
drept ruvant aclamatul Ground Control 
II. Cu certiludine, incS o dal^ Trjtal War 
se dovedeste^ ^ ft deschizator de drumuri^ 
taci tot ce se va niai face de acum in- 
coio c a jo( de lactic a va trebui sa sari 
peste stacheta rirlirata tfjarte sus de 
Rome; Total Wan 

, Ca o lusa de mare finele este ftiptul 
t i animatiile Iriipetor pot fl indefjen- 
rfente fjentru Her are soldat in parle, c u 
prelul unei mic i cresleri in c cjnsyinul de 
pot^esur. Trebuie dpaj sa debifezi 
.,SyncTonize animations'" din optiuni si 
vei avea cateva mii de st^kkti f>e,harla 
< are sc* srarpirul (ij sulita dupa uret be, 
ragaie s* trag tlegme f>t* gazoo separaC 
fiecare cand ii vint‘ lui, si nu deodati. 
Efectul inlerc»sant al at estei ncj-sincroni- 
/iri este, pv langa naturafetea sfxviti. 
dal si de faplul ca fiecare srddat este o 
sursi de sunet in parte, nu In catlrul 
unitajii, Rezulla de air i cd gesturile re 
produt sunete nefiintl firute deodaii, 
se ,.ind€*sc'^re" semnilK ativ fondul so- 
nor, t are devine mull mai fcmsisteol, 
Anyway, da subwoofer-ul un pit 
ma! tare ^i clefjlaseazd t amera f>e langd 
o amiati ce cakd apisat... Maaamidid, 
te coplese^stel Trebtiie sa dau o nota de 
10 + color rtsponsabili de paftea audio 
din Rome: Toial War, fx^ntru ca au re- 
u^^ir sa redea fenomenal de liine sunelul 
ridicator de par pe sfwle a! unei iniregi 
armate in mlsrare. Sincer ifi spun, nu 
credeam ci a?ia ceva este posif>il. Gan- 
de^te aceastd reu?iti m termenii sound- 
Irack-ului din filmele seriei The Lord of 
the Rings. It is that good! lar lotui este 


© 
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Secotui t va fi religios 

exc elent potental rle folosirea tAX 3 |m‘ 
o plac a de suntM Audigy - ajiezartst in 
spaliu, [jrt'c ufii si elet tek' de reverin'- 
ratio m-au dal |ie spate.., Eolosesle un 
sislen> audit) 4/1 sau SJ [n^ritru a U' hu- 
cura la maxim ([)un inlendetlj di^ sune- 
tul din Rome: Ttital War. 

/Vrt:a btscuirii [ill 

Dar lupla, lupla prof^riu-zisa^ f e e 
nou, ce S-a st:himbalf iMi, fjrimul lui ru 
r are sare 1n or hi c^slt't a haosul e mai 
mare. Adic it, irupele sunl un pir mai 
greu de t ontrolat. O daUl, at esl lut ru 
este cauzal de dimensiunile redus<^^ si de 
mulfimea de amanuntegrafii e alt* unui 
soldal - in STW si MTW Irupt'le tnati 
„desenate'' cu carioG grtjast* si Uk eai 
usor diferc^nla intre ele* Apoi, tfupc'le au 
o inert ie rnai mare dec al inainie in exe- 
cutarea ordinelor. Pana la urniil, irufjele 
chiar dau senzafia ca sunl „mai umane^" 
decat in MTW... 

S-a umblat, ins.'l, mull la rala tie 
killing, adic^li la nutnarul rie vidiine pe 
secLinda produce in s[)ecial In la/a de 
sarja a unui afar - arum se nioare mult 
mai re|)ede cmd o unitale este atac ata 



Prowifc* 

P^tik i/dw liwui lid 
Piiic drdet tmnui dja ! ' 
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Imperialismul Cfvilizat:Cian) 


Cu ffitui revokilioiidr laU de pri- 
inele doua titlud alv serif i Tutal War. 
in RTW apare esle effctiv lunctional 
conceptui de jx^pulalre. Astlef, ofa^ul 
rare conduce provincia are populalie, 
iar numarul de tocuitori stabile$fe eta- 
pelf de dezvoltare a ora^ulut, AstfeL 
numai dupa ce sunt atinse anumite 
pragyri succesive ale num.’itului de 
lot uitori, pot ti construite anumite 
ci^diri fsenfiale pentru ,,runcTiunafea" 
ace^ituia, pe plan social, economic sr 
militar. lar procentui de rrestere a 
populatiei pe turS cfepinde enomi cie 
ceea ce construiesli, de imbunSt^tidie 
pe care le aduci vietii locuitorilor. 
Ferme, temple Inchinate anumitor 
zeiLId^ bai publice, apeducte, toate 
acestea dtJc ta cre$terea progresiva a 
i populabel. lar dac^ vrei s 3 dai tin 
impLils si mai mare etanuiui repro- 
duc^tor ai cet^tenrlor, nu strict 
i reduci taxele. 

Dat fiind c^i romanti au fost marl 
mesteri Tn a aduce in sclavie popoare 
rntregi, nu mS surprinde ca 
producatoiii au exploatat cu 
tnteligenO acest talent - la cucertrea 
unui eras, ti se ofera acum trei 
posibilitati: sS iei orasul in st5panire 
I f3ra mari fasoaneji jafu/b sa arunci in 


sclavie majoritalea populaliei sau sa 
ucizi intreaga populatie si jefuiesli 
St^lbaiic orasuL Dat1% alegi op|iiiT>ea cu 
sclavia, o parte important^ a locuitoritot 
dfveniti sciav i va ri ad^Sugata pofiutatiei 
oraselor tale, cu etec 1 asupra de/vollArii 
niai rapide a acestora, Ural oluc;fi, dar 
frumoas^ tusa de realism adusa de 
Creative Assembiy... 

Privesie o rljp5 Li tereastra irt care 
este rafXjitaU'i starea orasului, Vei veck^i 
trei etenKi^fitf inijjortante: i resterea fxjpu- 
Icilifi, ordiriea (tericireaJ pulrlic^ si cxit- 
put-ul finariciaf al orasului tcare poate fi 
negativ/atunci cand safariile platite ar- 
matetnr si gsfieralilor depisesc vemtu- 
rilf), D^acil Loate acestea ti se pai lami- 
liaa^ stiu si eJe ce - cc’^ a iTi aduce aminte 
de divclizalion, nu-i asa? Simililudinfa 
€U Ciy esle izbiioane, iarele- 

nnente preeum t oruptia, nenxbtumirea 
cauzatc^.de deptirtarea de capitalrX pre- 
cum si cheltuielilf militare^nu tac decat 
sli adanceascS asemanarea. Asia c^s3 
nu mai vorbini de existen|a resursebr 
spei i%e rie^ei pfovincii. 

O a doLia asemanare. de-a dreptu! 
plagiaiorie, dar pentru care Ti feticil inc J 
o dat3 pt? prodycatofi, este de g5s+t Tn 
fereastra de interacdune diplomatic^, 
Enorm dezvollatcl fata de tftiurile ante- 
rioare ale seriei TW, dipbmatia este 
acum Tn primul r^lnd un instrument al 
schimbului economic, 
prtn stabilirea bilaterala 
de drepturi comerciale. 

Din pacate, mare lucry 
nu se face c:u alianfele $i 
protectoralele, dar este 
foe de tmbunStatiri 
pentru viitor. Insa partea 
cu tributui este la fel ca 
?n Civ 3 si d^ foarte, 
foarte bine ?ntr-un joc 
precum RTW^ 5i sS nu 


uilcim intolegerea piivind dreptul tie 
libfuT tret eri* a unitAtiior mtlilarf 
pruprii prin teriioriul allora. Tol ca in 
Civ 3, 

Cu doutl asemanari mi sf tace firi- 
mtlvarS, asa cS trebutf ainintesc 5t 
tie all imire: Jm|X"rlalism Z. PrcxTiim in 
acest vechi lillu de riisunet strategic, 
in Rome: Total War dfumunie suni 
esentiale pentru dezvollarea 
comeilutui, chiar exislitnri posibilitaii 
tie upgrade serios al acfstora. de la 
clrumuri comimale pana la nivel de 
autostrada... emi.,. antit Apoi, tot 
ca in Imperialism, este iwesara 
existentd unei tlole comerciale, ce nu 
St' ilepiaseaza (precum lanlul de nave 
din t i st' subititcJege a fi ,h 

lucfu" in mod implicit, Capacildtea 
acesteia de Transport deci, de a pro* 
duce veniluri este proportionaL\ cu 
nivelul de dezvoltare at portuiui. Din 
piTcaTe msa, mecanismele comertului 
sunt automate, ascunse veriedi sj 
controlului jurSlorului, pus doar in 
siiuatia de a ccinstrui pt>rluri, drumuri. 
piete, ftmanuri, dar nu si de a face co- 
men in mod direct Oricum, lot c:a in 
Irnperiattsm* ipfezenta navelor inamice 
in rarfa porrurilor duce la blocada eco- 
noniic5 ^i,?treptat, la ruinS, dac3 nu se 
iau m^sLifi* 



J-pe flaneur! sau pe la spate, in special 
cand atacatoru! foloseste cavaleria, 
Acest lucru duce fara cliscutie ta o ten- 
dinta dproa|}e exclusive de a folosi Tn 
lupta invaliiirile laterale in aclancime 
execulate rapid cu cava teria Lisoara, in 
timp ce pe centru se fncearc<T izolarea 
inainicului in lupte disparate, in .,buzu- 
nare'' ce pot fi la rSndul lor sk'rbite de 
atacuri pe flanc cu infanteria usoara. 
Atentif, ins.^! Friendly fire-ul a devenit 
cu adeVcTrat ucigator fat^^ de MTV\^ si 
trebuie fii in permanenld atent la 


arcasi si sulitasi sS nu-ti decimeze cu 
succfs trupfle proprii angajate tn metef 
cu adversarul. 

Din fericire. pe nivelurfle de dift- 
CLiltate tactica ridicaia, „hard'' si niai 
ales ,,very hard", Al-ut .sa-si apere 
riancurile si are tendinfa de a lovi cu 
cavaleria grea unde ifi este tie frontul 
mai vulnerabil, Cu putin noroc, intr-o 
campanie poti avea parte de cateva 
btTli^lii Tn care Al-ul sh te fact^ StT transpiri 
la greu, Cu toate acestea, cel mai mull 
vei transpira din cauza Abului proprt- 


ilor trupf, Cum vine asta? 

in sttuatia In care in [jreajma cam- 
pului de batafie se atia o armata proprie 
condusa de un general, aceasta va veni 
in sprijinui tau in limpul data I iei, sub 
forma dc inteViri. Par, DAR, aceste in- 
Itlriri nu pol fi contrcilaie de line, ti nu- 
mai de Al... Si Abul este atal de mese- 
Has. ca trelxite taci tot ce fli stA in 
putinta ca sa previi distrugerea irevo- 
cabila si rusinoasa a tnPririlar contro- 
late efe acesta. O adevarata pacostel Nu 
pot intelege de ce nu as putea conlrota 
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inUlfirik' rondusp dv un general jiro- 
|>riu. Asia m\ se paix* IjttTalim^nkMj proslie 
de riek‘rtai a firodLii alorilurH t u atat niai 
mull cu cal accasta sitLiaiie este des Tu¬ 
la In ita la dcspresurcirea tjrasclor jjrojjni 
atk^diaic, Tu vii t:u o amtata tapana 
condusa de un general messier Tn 
linipul bataliei irehuie sa ai mare grija 
sa nu-si dea cu stangu-n dreplu' armata 
din ara^, re ie«e din cetale xu guver- 
naioruai irunie... 

Pe de a|t<1 parte, dac^l o armata este 
t ondusS tie un capilan, t\i va fi ctmlro- 
labiia de calre jticalor Cc^ntl stjsesle sub 
fornt3 de intariri. Spre dti^jsebire de 
MTW, toate unitalile am'iatei ce-ti vine 
Tn ajutor sosest [>e campul de lufJta si’ 
nuiltan, nu pe rand, dar pot d con’ 
trolate numai Tn m*Tsura Tn care exista 
sloturi libere intre i ele 2d disponibile Tn 
armata proprie* De remarcat ca Tntaririle 
pot Tntarzia. sail chiar exista sTtuatii in 
care ai parte de surpriza nepl^cuta ca 
nu rnai ajung la limp pe campul de 
lupta. De a life], felul in care armatele se 
depfaseaztVin mod real pe harta strate- 
gica jjermfte o targil varietate de siluatii, 
in care se poate jongla loarte interesant 
cu annatete aflale in zonele fierijinti ale 
Iruntariilor. 


Asedii Irrteligente"? 

Si penlru ca tol an^i adus vorba de- 
spre AL.. Sa despkam pulin firul ase^ 
diiior. De pe zidurile celalilor asediate 
se trage cu s*1ged. c biar daca pe niele- 
reze nu sunt instalate trupe Tn mod ex¬ 
plicit. Sa prestipunem Ct1 esti asetlial si 
vrei Stl spaigi astHrfiul. Ed un singuf lu- 
cru: scoate pe poartd f) uni late de ca va¬ 
leric usoara, cu care Tncearca sa atragi 
inamit uL O data monkl dusmanuL cu 
ei Lirmarindu-te, incepe sd faci ture in 
jurui cetatii, Tn a|jropierea ziduriloi - 
sagetile irase de |je mete re ze vor cle- 
cima inamicuL pe langa fapiul tuVi vor 
reduce moralul la zero laiat. Siniplu, 
eficieni si stupicf. 


StomatfiloguJ vufermar 
rectimandd falanga 
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D<*biirt iirea treneluri 

Alia data am avul sutpriza sd con¬ 
stat Cil inamit ul vcMiea sa-mi alace dila- 
mai cetatea cu zaluri de pialra tolosind 
un singur Iserbece. CetM ce este Impo- 
siliil in fata unei relali de pialra, dtxia- 
rece paiia ajunge sub ziduri, prntectilele 
base de |)e metereze vor distruge com- 
plel bielul disjiozitiv de asall - solulia 
esU‘ sa Eoloseslt simuilan mai mu lie me- 
tode de asall Isi ail tumuri mobile, sa- 
palLil sub ziduri}. Nu doar ca inamicul a 
insistai sd-mi gadite poitile cu un singur 
herbece, tiar st-a adus In pas de plim- 
bare intreaga armala pe Uingd herliece, 
sub zitlurite mele. Rezullatul^ Berbet ul 
distfus Tnainle sa apuce s*>mi c iocd- 
neasal la poarta, iar armata inamicd lo- 
vitd rau de tot de sdge|l* Pand la urma 
inamirul s-a retras, dar incel. demn, in 
pas hatranesc, luand-o rati de tot f)e 
ctJt oa^d, ca doar mi-a Tntors spatete... 

E clar, si nu sunt singurul tare s-a 
plans de asla, Al-ul are dificulldti mari 
de manevra inteligenta in asedii. Prac¬ 
tice este foarte greu sa pierzl □ cetate in 
fata asediului inamic. Cu toate acestea. 


Legiunea 


m,k ar o surprIzS Tol an^ avul din partea 
oponentului ailificiab Tot mai cure- 
risem o cetate galicA. careia ii distrust’ 
sem cu catapultele o bucata de zid, pe 
latura din slanga porlii, Buun, intru in 
cetate si u slapanest linislil vreo doua 
lure, pana cand inamicul vine sa si-o ia 
inapoi. Sa vezl re cheslie. insa. La por- 
nirea batalkl vad ra inamkul ^i-a con¬ 
st luit irei berbece cu care void StVmi 
sparga zidurile* Berbece pe rare le 
abandoneaza netam-nisam. spre sur- 
(jrinderea mea. care am crezut rS va 
fjarasi campul de l>atalie, de teama re- 
numelui generalului asediat. Ce mlam 
zis eu.., Airnata galica s-a dus ala... la 
gaura facuU"i de mine Tn zidul cetatii, la 
asediut anterior, pe care am uitat s-o 
repar! M-arn hucurat eu de destepD- 
ciunea Al-ulut. dar m-am si mirat c.^ 
intai si-a facut Irei berbece ca sa ma 
atace... 

Una peste alia, Al-ul este distutabil. 
dar c u pulin mai bun ca m MTW, ret 
pulin in kiza tactira. In faza stralegica, 
numai pe nivelul de dificultate ..very 
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Wm sv imiiiiui iK uin elfnitHiU* insjjirau* 
din svriti Civilizdtion iinperitiltMiL 
Pijcik* <'5 iiLi li si‘ oU'M uii t oiUrtjl t onv 
|jk*l asufjia ni<_Tiif>isnielor et e, 

tLir senZiHiei f VI r^ire Mm^ii tva tie 
ftrest, de < ur^ert* iiakir;ilii j tendint^- 
neltjr etononiitie M sui 

kir ^ic sen/cilit' du iirest i^i *ire 
origitUM in niodel^irtM isujrica ndinirabll 
reali/aL'i i\v Creative Assembly. Din 
t auAi siipra|jo(ju!iini oraselor a inra 
IjaciDbi rd'rn(>l{)j5ic L^ a et tinunifei impe- 
riului de a fat e faD t ererilur t rt^cande 
de bani si alimi?nte* usli eieciiv nevcjii 
sa rueeresli in permanents, peniru adi 
ediilihra, pe temnen seurt. I ki lap via de 
pfati, Aresta esle iin tenoini'ii nalurak 
sperilic imperii It ir aTTlke> dalorat 


hard" vei vedea ro^itt In lafa tjclrikjr. Auil 
Ip spun, t:S diK.S vrei sa vezi un Al cu 
adevSrai vit lean ^i tiur, acesta este de 
^clsil jje parlea slralegita, |>e nivekil 
maxim de difieultale. Spre deostdvire de 
Civilwalion, Linde eresterea nivekilui de 
dificukale adnte o .^uninare'* caniilalivS 
a oponentutui artitic ial, in harta si rate- 
gica a Rome: Total War poti vedea un 
Al care nu este mai gras ^i mai hogat, ci 
gandesie mai bine. Mic exemplu: 
inamicul \\\ mituie.^te o armaD, dar nu 
vine sS te atace direct cu ea. Nuu, le 
Icisa Sc1 LTezi cS a luat-o din lerittjriul tau 
si ca o foloseste In alta parte, Tu treci li- 
nisliL lart^ avangarda de spioni, pa l>Le 
moasele lak^ drumuri pavate \ja care le 
r redeai sigure. Eroare tatalal A ta ar- 


mala iniluila do inainit a tost ascunsa 
de acesta peritru antbust aria, in inima 
teritoriului numai bine ta sa pke 
pesle tine cand ti-e lumea nwl draga... 
Mai ramanesS vad iniitnicul tlebarcan- 
clu-si irufjele in terikjriul men (armatelc 
|jut ii iranspuriate pe mare, prin Inciir- 
c are efeciivS pe nave maritime) si 'iiil 
det lar salistacul. 


Spuneam in arlicokil despre 
Medieval: Total War c5 partea slrate- 
giea a acestuia esie desuet^l, de nivelul 
Linui Lords ot the Realms 2. Lut ruiile s- 
au schiml>ai mult in Ijine, prin faptui cd 
in secliunea strategic^ din Rcjme: Total 


SI*OR 


porlante. DezLIntuirea razboiuluf civil 
este marde puncl de cotitunl a I jiXului, 
ce Iti flest bide caiea catjre purpura im- 
periala, scopul final a I Rome: Total 

War. 

Este adevafat, Jnsd, al numai in 
Campania im|x^fiala compleltl pod 
ajunge la acesl [lunct. Este necesar Sti 
parcurgi un drum lung, lar num^rul 
provinclilof cucerile de tine Scl devin^ 
considerabib |jeniaj ca reactia m lant 
a Senatulul se produal, far to Stl fit 
suficient de puternic pentm a cuceri 
Roma si a face faja factiunilor romane 
rivale. Oleum, nu poti ataca devreme 
SenatuI, este necesar mtai s3 le put 
bine cu populalia Rr>meb allfel vei 
avea atalea revoke I neat nu vet putea 
menfine ordinea fxiblie^ In cel mai 
important oras din joc. Pupa cum se 
vede, avem de-a face cu excelenlul 
motiel al unui met anism istoric cu 
autoreglare ^i explozie intarziata, 
pentru care nu am deslule t uvinte de 
tauda la tvdresa prfxluc^torilor. 


popular in situalia in t are <luct la bun 
sfarstt diversele misiuni tiale de Senat si, 
pe deasupra, mai si cuceresti provincii 
ale facfiunilof considerate ca 
indezirablle de acesta. Poporul te va 
lubi dacil e^i un comandant victorios, 
deci, eJactI Vd cuceri cal mai mufle 
provincii, indiferent care ar fi acestea. 

Se vede astfel Ireaba cS este mai 
usor s^ devil popular pentru oamenii 
din popor, decat pentru Senat. In 
aceaski direefie ajuta si aparifia unor 
trait-uri ce m^resc popularitatea intre 
plebd a ^ekilut fac|iuniL Cert este cS, 
dac3 un general devtne prea lublt de 
popor, SenatuI va incerca sa tl saboleze 
- una dintre all ar fi aceea de a raspandi 
zvonuri calomnloase la adresa acestuia, 
cu sc:opul de a-l determlna sa se sinu- 
cid3, Asta mtr-o prima faza, caci, la un 
moment dat, SenatuI chiarTi va ordona 
generaiului sa se smucida, iar acel ge¬ 
neral va fi pana la urm3 t hiar seful fac- 
tiunii tale» Daca vei refuza s5 te sinu- 
cizl, esfi, praclic, inirat in razboi cu 
SenatuL Abia la declansarea confliclului 
cu Ser^alul, msa, devine pusllvil razlxviu! 
intre faefiunile romane ^ razboiu( civil 
incepe, iar aceasta este sansa ta de a 
stapani intreaga Peninsulil kalictl de a 
acapara provincii(e cucerite de faefiu- 
nile romane rivale. 

De fapt, relafia tut mai |>roasta cu 
SenatuI este o cale genlal3 de a modela 
realrtalea Istoricll rornan.1 Si o reusiki 
depllnd a Creative Assembly. Literal- 
mente, tot jocul converge inevitabil 
catfe deteriorarea relafiilor cu SenatuI ^i 


Una dintre cele mai interesante 
componente ale campanici imperiale, 
cu tactiunile romane, este relatia aces- 
lora cu SenatuL Din pacate, este^i una 
dintre chestiunile foarte slab docu- 
mentate in manualul jocului. Care ma¬ 
nual i?l lace prost treaba de a te in- 
forma asupra noutatilor aduse de 
RTW. Sunt dezam^gitde manual, iar 
celor care imi vor spune de aia 
apar strategy guide-urile, le spun s3 ^i 
le bage undeva, peniru c3 mi se pare 
normal s3 mi se ofete din prima toare 
informatiile asupra unui prcxlus, nu sa 
trebuiasca sa mai scot ni^te bani din 
buzunar, pe care tot nu o StVi dau 
pentru ca in Romania strategy guide-ul 
oricum nu ajunge, traiasca pirateria^ 

Ba mai bine sa tnlirasc^ forumurfie de 
pasionatir unde se poate ajunge la o 
excelenta cunoastere a subltlitSlfiof si 
amanuntelor nedot umenlate ate 
jucutuL,. 

Relafia unei faefiuni romane cu 
SenatuI este dat3 de balansul dintre 
popularitatea intre senatori a factiunii 
si cea intre oamenii din popor. Adica, 
dac3 devil prea iuhlt de plebe, sunt 
sanse foarte ntari ca SenatuI sa se su- 


pere foe pe tine, Peniru senator! devil rmplicil cu cetelalte familii romane im 
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insutK iunlei dezvokai i a tiiijlaacelor si c5 jocul nu [|i oiera pnsibililatea de a 

relaliilor dv piocluctie- u^sturna isU^ria si de a fi un Su|jenrian 

Realismul implumenlarii acestui (R.LPJ al vietii economice si sociale 

model economic isloric se vadeste spre amke mi se pare nu doar ceva de ftrand 

linalul jocLilui - ajun^^i imparal peste o realism, cat mai ales unul dintre marile 

imensitale ^eo^raiica complexa, dar momente de sinceritate (riscanla) ale 

mai ales iniperfeci guvernabila. Peste unui prtxlucator de jocuri de stralegie. 
tot revolte, peste tot nemuHumire popu- )os ptilarta, Creative Assembly!! 
lara, pi obleme crescande ce nu pot fi jn acest pu nct a I articolului corul 

rezolvate pe nit i o rale. Practic, din laudatorilor este acoperll de huiduieli, 

nastere, imptfiul Isi vadeste slabiciunile De undeva, din trit>unete Forumurilor 

t e-l vt)f dut la det adere, si nics o ar- online, o multi me de cet^teni critica 
mata, orii at tie puternica si de bine gramada de l)yg-urj ce afecteaza acest 

t tindusa, nu mai poate t>pri inevilabiluL joc, Nu-i nimic, este vorba de lucruri c:e 
Dar inevitaliiiul acesta nu se va produce pt^l fi rezolvate din cateva pak h-uri. 

in joi, t act acea perioatla de tim[j este Alii c:etalefii conlesta realismul jocukii 

arlata dincolo de antil 14 AD... FaptuI in ce privestt' nume de ractiuni, ora^, 


asptt tul si dt>tarea trupelor (in spei iai 
barbare). Unii spun jusliitcal cH Cgipttil 
este motielai in RTW ca un regal 
egiptean veclii, pe cami pe vremeii 
romaniitjr era un imj-jt^riu 

ekmistic, still mnducerea Ptoknieilor 
desprin^ii din imperiul kii Alexandru 
Mat edon. Tod au dreplale. Mai ales cei 
care sunt suparati c3 tot nu exista 
multiplayer in campanie] 

Dar lut rul cel mai important este 
ca Rt>mer Total War se dovedeste o 
plattbrmiT strategic laclica fSra egal 
paiitT acLim, de la care se poate ajunge 
la muk mai l)ine prin Mtxkuri, Intocmai 
precum MTW a tost modal magistral 
{vezi Napoleonic TW *ii Hellenic TW^ 
si mai ales daca luam in consideratie cA 
demo-ul de RTW a lost, prubabil, cel 
mai modal demo tlin istoiia jocuri lor, 
este de asteptal ca jocul propriu-zis sa 
atlnga in putin timp aproape 
perlectiunea. Deja au [jorriit dorul 
proiecte serioase, bine fundamentale 
dorumentar, de mtidare a RTW tn 
scopul cresterii realismului tactic si a 
acuratetei istonce, Ceva imi spune ca se 
vor mtarnpla kicruri minunate in 
aceasta direclie. 

Cat despre Rome: Total War, asa 
cum este el acum, nu mai am mulle de 
zis* Decat adev^ratul Half Life 2 , 
marele pretendent la titiul suprem al 
anukii 2004, nu este jocul celor de la 
Valve. Nope. Daca este sa vorbim 
despre Halt Life 2, ei bine, domnilor, 
atunci acesta este Rome: Total War... 

■ IVIarius Ohinea 


Titlu 

Rome: Total War 

Gen 

RTS/RTT 

Kroducator 

Creative Assembly 

Distribiiitor 

Activision 

Ofertant 

Best Dis(ril)Lilii)ii 

Tt'l. 021-.14535,05 

Procesor 

PIN I GHz 

Momurie 

2S(i MB RAM 

Act el era re 3D 

minimum <j4 MB 

DirectX y 

ON LINE 

www.tQlalwar,com 




Grafic.i 10/10 
Sunet 10/10 
CjiiwpUy 8/10 
Miilliplayer 0/10 
SK^rytine N/A 
inipresie 9/10 




noienntart e SDQ4 , i 37 







LEVEL I Review ^ 


38 


www.levTel.ro 


AAAarhammer 40 OOO: 

□£^wn of V\/ar 


Intre ciocanul 
nicovala 


Imperiului 
Haosului 


iTiii dt" d 0 r5zf>f>i au bsi 
paintM caldS. mchipuiti-va 
patruzeci de mii. 
Workshop a bilnuit t a un catt 
care .se inHnde |)e o |x?riuacla de 
timp mai mare decat vareta omcnirii ar 
putea tl cirumul cel iiaai ^icuri t atrt* <> 
insula tropicala din Pacific. CLi|)nnsi de 
tebra t(esa>|.>ertrii lor ep(K’alt\ c ei de la 
Games Workshop si-au imaginat un 
viilor in t e! niai pur stil gtjlic, Uau 
popLfial t u o armata de civilizalii mereu 
puse |je harta. susdnute de o carula de 
tehnolugie un munte de supranaturaL 
jii au f)btinut un butoi ru pultere gata sa 
expbdeze si sa-i Impro^iste c:u verzisqri. 
l-au dat Lin nume cu rezonanta (profiuntati 
cateva ori ,,Wafhammef'' in fata 

veti fi gala sa ^ 
ana goal5) ^i Uau 
la apa sub forma unui table-top 
. Adica un tel de Nu Te Supara 
OrkufCp in care pionii s-au 

Tn statuele de [jlaslic t u 
in fata prietenilon 
erau ins( rise regulile a 
n ditamai njmanLil. Cicd c5 esle 
spi^n ca [ociil a ciinoscut 
succes [mens. In spatiul capitalist 


T.S 

'’it’ iT*. •] 








□awn of WaKHiammer} 

O serie de jocuri pentru PC de sor- 
ginte ppWarhamiTOfianS" au^eschis atx.lilut 
gcin’ierilor fjentru acest unfvers au preg«^- 
titterenul |}entfu Dawn of Wan Cu excep- 
tia lui Warhammer: Dark (^neiip o sirale- 
gie in limp real plasaui intr-un univers 
fantasy, prea mari legiMiiri cu 
Warharnmer 4(lk, toate au tost TBS-uri. De 
areea am tost ustjr suq^i ins c and cel mai 
nou joc din serie s-a i^untal a ii un RTS. 
Surprizci a devenit piSSuta c and am aflat ea 
fjrtx:esul de ,,KTS-i 2 ane" a unui wargame 
clasic nu a k>st Lisat'pe mana oricui si a 
aterizat drej^t tn ograda celor de la Relic. 

Dawn rtf War a incercal sa iast^ din 


Ciunmander dc^zlantuft 


tiparele slrategiilor clasice, stabilite de 
Warcraft jii ciracii sair s-a Tndreptal spre 
LJn concept mai nrju, introdiis de Groui'iri 
Control 2. S^a reriuntai !a Sfan^ Treime a 
RTSmIui, ,,tliramminatown hall^ tn fa- 
voarea unui nou mod de a aborda pro¬ 
blem^ resurselor. Puterea unui comanriant 
se m^soarS fn infiuenta sa asupra forurilor 
superinare. Daca bine vazul de condu- 
cere tdelii un numt^r ridicat de resource 
l>aints), tancul acela str^lucitor pe cate ai 
pus (x:liii fjoate deveni al Qi s<1 te |Air 
bine cu slapanirea, frebuie SeI te demon- 
strezi c5 ai ptimb tcif^lt in vene cS e^li 
dttmn de incr^erea (je t are ti-o arata. 

Mil liar fiind, at un singur mod in care Hi 
fx)ti arSta vrt^lticia: tafjlurezi puncte 
sirategice f>e care le a|>eri cu pretui vietii 
soldatilor t^i, Acest sistem mi se pare muit 
mai apropial de realilale decat cel in care 
constailai din lemelii o yi)riG^ de tancuri, 
[>uneai un Ikin tltx:»parte f>entaj ca mai 







ajjoi sa bati Li poarla magaziniilui Lizind 
umit rogi sa-ti vanda Lin tanc* 

Plec^t>eiu zece din baracl 

Intr-o lun^^ in care numai unit [x>li 
rezista, rdufa du Iwt^i a amiatc^i nu mai 
este individul, ci gmpuL Foaite putint^ uni- 
t^Mi {ina refer la infanterie) au clropti*l cle a 
exisla in atara ,,cornurfevin 
utile cloar in cadrui uniii gmp. fVnlai a 
com I x^nsa oferta oarecum Stlr^cadoasa de 
tatfxHi, Dawn of War a afxiai la tin [erli|> 
tare interesant; upgrade-ul* Initial, un grup 
de Space Marines (piatra unghiulara a 
armatei Iniperiului) contine patru unil5ti. 
Din mers, numSrut lor poate fi marit la 
zece. Tot din mens, un numar de maxi¬ 
mum patry rScani fx>t fi dotati cu patm 



Gravitdtiii pentru to{n)ft 


lipuri diferite cte amiament greu, fic^are cu 
propriile avanlaje ^i dezavantaje. Periini a 
mai complica putin lucmrilea tost intno^ 
dus moralui. Care nu e pus doar de funna. 
ci joac^ un rot impiijrtant intr-o canm^ti- 
tare. Presu|jun cS v-ati dat ^i singuri seania 
de fXKiibilitalile tactice oferite de aceasta 
aixxdare* Cu tfxite acestea, in materie de 
single player. Dawn of War surer^l de ace- 
eat^i boa la ca a confratilor sat intru RTS, si 
anume usurinta cu care poate fi dus la 
capat exploatajid unefe sctlpari ale Abului. 
Cei care au folosit (sau vor folosi) combi- 
naria Scout - Marines techipafi ru Heavy 
Bolter «ii/sau Rocket Launcher) ma vor 
infelege ^lerfec t. 

in multiplayer (s<iu skirmish) lucrurile 
se schimbS radical* CflfjStali acces la ce- 
Idalte tiei rase, abititafile speciale de cam 
beneliciaZtl amin'fite unitati devin indis- 
jXMisablle, lar uiiita|ile mecanizate sunt 
(Xist^ in slar?iiil la treaba. M-am legal de 
vehit ule deoartx.:e timp de *iujpte misiuni 
nu le-am fok>sil decat o singurS data. 

Pu^irii da^ mult 

]nsa cea mai mare bul-Ja a lui IToW 
este durata extrem cle scurl3 de jrx', uniil 
dintre etectele nepl^cLite ale prezenfei unei 


revew ! level 





^ ^ ^ Eu am l^cul asta, auzitif Eeuuu!II! 


singua^ camfxinii de single player. Ca om 
de marketing, as constdera-o o mi'icam 
Intel ighnta abst^lur noixnalil Lasa kx de 
o continuare d, teorelic, m^l ohligt\ Ssl U\- 
zirionez urm^ltoarele addon-uii (Irli siguri 
ca o sa existe a^ ceva.*. un meniu drr>p 
riown in care era afisal textui „Dawn of 
War Campaign" ri5 de btinuit). Insa hli ma 
aflu aici in calilate de om de marketing. 
Unsprezere misiuni, \)e care le puleli pr¬ 
eurge de fjartea itnei singure rase (din celt* 
pirn existente), o vS ra|x?asca k>arte 
putin din grSmada fie timp lilx?r de care 
dispune majorrlatea dintre vni. 

Desi srurta, [Xivestea lui Davvn of 
War este foarte bine Int hegaLI si tia un 
scop bine definil stoitAribr voastre sUate- 
gk:e. Fiecare misiune dusa la Ixjn sfaisil 
risipeste un mister si, in acela^l timp, v*1 
serveste iiiltLil stib forma unui cuvant arurv 
c:at parcti la tntamplare de un personaj, a 
unei cunversatif, sau a unui filmulet rare, 
a pa rent, nu are nici o legAlurS c u act>unea. 
Nicitxiata nii Vt1 este dat mai mull cfcxat 
puteti inghiti, sunieti du;;i de nas pan<^ la 
sfarsii. Daca Li inct^ut vd treziti aruncati 
fje planeta Tartarus, aparent cu sc opefi de a 
anihila o gasc5 de oiti c u l het’ de lupta, p 
parciirs veti dest^o^ieri Ireptal totui e mai 
rnult ciecat pre. Finaktl este singurul in ca* 
zul camia apterilele nu in^aLl, Va umia.*, 

Poveatea pbcelului 

in materie de gralic:il, fxitine ku Riri fxit 
fi rcfiimite rnotorasutLji inh3mal la DoW, 
iar animaiiile uniUitilor nu se numara printre 
efe, Imaginea unui Drtv)dnf)ught care feac^l 
baschel cLi un orv p |X)St de minge nu 
poate ti uitata ai ustirlnta. Si nici I'feclele 
unei grenade aruncote in mijioc liI unui 


escadron. Din pScate, tocmai canrl esti gata 
sa-i urmt'zi exemplul lui Mtirius Ghitmi si 
sad ar^li nevestel ,,the real s*T, efeservi un 
nimorcx it care trage pfintr-un cfeil si-ti strica 
sLisla. Dai sa injiiT; i?\ nu pojt, j>enlni ca 
tfx inai af vSzut o explozie care li-a apr'W 
vodia cea in gat, Daca te mai jtx i 

putin cu zoom*ul ajungi sa regreti 
injuratLira nertisiila..* paTia canrl flai de un 
trufx^e care sta [jerpendicular pt‘ ur'i deal. 

5i as* mai efeparte... Desi rare si aparent 
inofensive, micrie sc'ajiari gratVe mi-au 
sal vat vecinii de cel mai ixiternic sirigSl (le 
adniirajfie care s-ar fi auzir de la Ground 
Cuntiol 2 incoaue. 

Mar averi loc lista „De a ratal la 
l^rieteni"? Adaiigati una burala „Dcwn of' 
War"'. £ plina? Faceti ioc..* 


a Ck3LMi 
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Deer Hunter S005 


Fereasca Dumnezeu oel Sfanl;, aa-l vrem pe Bambi la pamant:... 


O mans sigura, un ochi ager fk un glonf 
bine tintit i-au curmat viata unui pui de 
cSprioarS ce de-abia TnvSta sS meargS, 
sub atenta supraveghere a praaspetei 
mame. Tata Tncetase sS mai aibS fn mo- 
mentui m care vestitui vanator Kiwi Le¬ 
gendary' zarise cea mai impresionantS 
pereche de coarne din tot Kansas-ul. 
Martofa la durerea cSprioarei, natura 
mcremeni. O facrimS brSzda obrazul 
tmerei mame cu un clipocit trist, se 
pierdu in balta de sSnge in care zacea 
puiul mort inainte de vreme. Tipatu! 
Unei pasSri de pradS sfSjie tScerea mor- 
mantala ce se a^ternuse ca un giulgiu 
peste Tntreaga pSdure- O ciocarlie m- 
cepu sa fluiere obsedant greierii pornira 
un concert macabru^ iar, din departare, 
un uriet de lup se atSturS spectacoluSui. 
CuprinsS de disperare, cu moartea m 
suflet, Ciuta i^i dezveli pieptui ?i il oferi 
tints bestiei cu fata umana. in timp ce 
fredona Tnceti^or un mars funebru, Kiwi 
duse calm carabina la ochi, iar o detu- 
nSturS puternica puse capat simfoniei. 

Undeva la Poiul Nord, un fior in- 
ghetat tt strShStu spinarea lui Rudolph. 
Renul se cuibSri in brafele Mo^ului, m- 
cercSnd sS a lunge un gand ce se Tnfipse 
tn creierul lui ca un pumnal. Craciunul 
acesta nu va fi unul fericit... 


De^r Hunter... 

... 2005 va fi un an bun pentru voi 
familiile voastre tnsetale sSnge de 
ciuta nevinovata. Cutitele vor avea din 
nou plasele din corn de cerb, iar locul 


Drept in numele Tatalui.,, 

gol de deasupra cSminului va geme de 
trofee. Ca sS nu mai vorbim de copilasli 
vostri, care se vor Infrupta cu pofta dintr-o 
pulps fragedS suculenta de caprioara, 5i 
toate acestea fara ca macar sa va miscati 
din fotoliul vostru confortabil. Pentru cS 
Deer Hunter a cSpatat un 2(XJ5 in coadS, 
iar Bambi a cSpStat inca un motiv sa-si 
tins capul fos. Pentru cei mai noi dintre 
cititori, care IncS irSiesc tn lumea lor de 
shooler-e (pe care ei le considers vio- 
lente, de^i se tn^alS amarnic)^ Deer 
Hunter 2005 este un simulator de vana- 
toare. 5i fncS unul bine gandit. 


Daca va mtrebafi care e rostui unujy 
asemenea joC; mchiputti-va cS autorv|J.* 
fntroducerii va dori sa mearga la van^- 
toare. Voi i-afi vinde o pu^ca? Nu! |oC' 
mai de-aceea, Southtogic &-a gandit m 
special la el si. fara sa pregete, a tranlit 
la picioarele maniacufui un matdar de 
arme frumos lustruite gata de macei, 

5i nu s-a oprit aid Vechea zicala ,,cuiti 
e turcu', ^i pistolu' " ba impulsionat sa 
introduca un editor de arme, cu ajutorul 
caruiafiiescare Tsi va putea personaliza 
dup^ cum T! taie capul Cu pufin 
bun simt, totu^i... sa nu va ganditi c3 o 
sS transformafi un arc Tntr-o mitraliera 
invers. Daca tot am amintit de arc, pe 
lanj^ obseda}ii de firepower, Southlpgic 
s-a gandit la aceia dintre nol't^fe sunt 
pasionati dc vanatoarea medieval^ ^i au 
strecurat vreo doua arcuri ^fl o arbaletli 
(cu luneta sau fara... depinde de c|l de 
medieval vreti vS purtafi cu cerbil), 
Avansul tehnologic a fost luat fi el 
in calcul de cStre Southtogic fi ultimele 
tehnologii Tn m^terie de vanStoare 
extrerriS (aka luneta f i spotter cu 
infrarofil) fi-au facut aparifia Tn 
premiera, iarpafnicul simulator de 
vanatoare cap^t^ un miros pStrunzStbr de 
Predator 3i Bine c3 sunt ilegale fi nu pot 
fi fotgsfe decat foarte rar. 



Un potenfiat grata r,** 


Oeer Hunter.*. 

Deoarece avem m fata ochi lor un 
simulator de vanStoare, parca pare nor¬ 
mal ca armele de care v-am povestit 
pufin mai sus sS fie un element there Tn 
metoda de control a populafiei de ca- 
prioare. Daca mai adaugam fi una bu- 
cats cerb, totul merge ca uns. La acest 
capitol Southlogic s-a cam zgarcit 
Cinci specii de caprioare ml se par cam 
pufine pentru un ucigaf Tnnascut pre- 
cum Kiwi Legendaru', iar altif ca el s-ar 
putea sa carcoteasc3 pufin. InsS nu 
trebuie pierdute din vedere intervalele 
mari de timp Tn care ciutele binevolesc 
s^-fi faifaie codita prln fata puftiL La cat 
de rar o sS z^rifi o potentiala victima, 
cinci specii vi se pot pSrea un Tntreg at¬ 
las zoologic, iar dacS v3 considerafi 
blestemul fondului cinegetic fi alegefi 
un nivel de dificultate peste medie, un 
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Ai dreptui sa nu spui nimic,.. 


rendez-vous cu o c^prifa zglobie devme 
mai putin probabil'decat o mtainire de 
gradul trei. statu I meu este sa va 

inarmali Tn special cu muita r^bdare, 

Sau sa planlficati din timp v^n^toarea 
sa acordati 0 atentie sporitS modului 
Scout {o noutate Tn lumea lui Deer 
Hunter) unde plasafi momeli, construiti 
ascunzt^uri/ studiafi (ocurile de Tntatnire 
ale vanafului^ iristalafi cannere video,,, 
alifel spus^ puneti bazele unei partide 
de vanatoare ^iintifica. 

Pentru un succes garantat, se reco- 
mandi folosirea atractanfilor olfactivi 
sonoriy deosebit de folositori Tn perioada 
de rut, cand cerbii cei sprintari cautS 
pier^hea. Pufin ,,Parfum de Femela Tn 

•'Cal^uri" rdsp^ndlt discret ?n atmosferS, 
cefbifse vor da in vant dupa voi, Bun 
ij^rorhonul ^sta la vanatoarea omului. In 
afara perioadet de rut, sunteti timitati la 
putina mancare la doua coame pe care 
le kbit! unul de altui Tn speranta o 
ciuti tnai curioas3 se va apropia s5 vad3 
cfe-J cd scandalul 3la, Din pacate, 
nunnar^I ateactantilor a fost redus pentru a 
nu mai da b^taie de cap grabitilon DacS 
Tn DH2(304 exi^au atractantl olfactivi 
distincti pentru aproape tlecare specie Tn 
parte, Tn cazul de fat^ s-a recurs la 
,,parfumui" uni-specie, lucru valabif in 
cazul atractanliior sonori. Fi? care, dacS 
i-a|i folositcu succei putefi asista la... 

t Moar^ea caprioaref 


1 ^Pentru a sport senzatia de'realfem (si 
asa mult prea rtdicata pentru tinerii 
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Kiwi Legendaru' ^i prada sa 


grabiti), Southiogic s-a jucat pufin cu 
fizica necuvantatoarelor ce bantuie prin 
peisaj. Miscarile viefuitoarelor sunt mult 
mai veridice, iarTn momenlul mortii 
asistati la adevarate spectacole de arts 
teatralS si cascadorie in acela^-i timp, 
Senzajia este ampUficatS ?i de o gaselnita 
numita ,,bullet camera'', tn momentui Tn 
care glontul pom it (ca) din pu^ca spre 
plamanul victimei determina moartea 
subitS a acesteia, bullet cam-ul nostru va 
intra Tn functiune, lighfoana se va 
prabu^i foarte artistic la pamant, even¬ 
tual se va rostogoli spectaculos cafiva 
metri In caz cS moartea a survenit Tn 
timpul unei reprize de jogging forlat 
Acum ca am mai crestat o dunga 
pe rabojul schimbSrilor, momentui ade- 
varului se apropie, Avem sau nu de-a 
face cu„. 


— Deer Hunter Reloaded? 

Cu o jumatate de gur3 putea 
spune ,,da''. Motive sunt destule, dintre 
care cel mai important esie engine-ul 
grafic identic cu al predecesorului (ex- 
ceptand apa, care aratS mult mai rau 
decat inainte). NumSrul redus de schim- 
bari la capitolul ^arsenal'' accentueazS 
ideea de MSrie cu pS^laria lasata pe altS 
spranceana, Cu cealaltS jumatate de gurS 
as lauda v^n5torile din muntii Padurea 
NeagrS din Australia, modificSrile 
aduse sistemului de skill-uri, editorul de 
arme animafiile din cale-afar^l de 
realiste ale locuitorilor padurii* 

L5sand deopaite senzatia de ,clejahvu" 
care m-a cuprins la prima vedere, mkile 
schimb^ri care Tntr-adevar au avut loc 
(pricina ezit^rii) au marele dar de a fa¬ 


ce sa joc Deer Hunter 2005 nu sS revin la 
2004. schimbi ceva doar de dragul 
schlmbarii nu din necesitate mi se pare 
absurd, iar motora^ul grafic folostt Tn 
DH2004 nu s-a Tnvechit Tnb'-atat de mult 
Tnc^t sS ^meascS revoke Tn randul fanilor 
seriei. Peisajele raman Tncant^toare, sono- 
rizarea se skueaza ea la acela^i nivel, 
adic3 „excelenta'^ iar ca fapt divers, un 
lunet auzit Tn joc m-a f3cut sa Tnchid fe^ 
reastra, de^i afara era soare nu se Tntre- 
zSrea nici un n<x pe cer. % cel nnai impor¬ 
tant muttiplayer-ul e mai deliciosea oricand, 

5 i nu uitafi... rSspunsul, prieteni, e 
vanare de caprioare. Dou^ mil cinci. 

■ oidCAJM 

P.S* Spre lini^tea micufilor no^tri 
cititori. Kiwi Legendaru' rSmSne doar o 
legenda. 
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I Crod c3 nu se poate mai bun3 intradu- Ce a f5(56t, tnsS, diferen^a Tntre Mtjdal 

cere la noul expansion pack pemru Call of Honoi^Allied Assault Call of Diity? 
of Duty decat printr-o comparalie, ce ne ^ Primul lucru care imi vine in mirtte esle 
va aminti what it is all about ^i ce va po^fellitatea Tn COD de a^^ecuta tar^- 


zicS este nou fata de acest ^^it"... DupS 
cum probabil se ^tie, primul titlu d.m 
seria Call of Duly a fost realizat de In¬ 
finity Ward, firma fondata de 22 dintre 
membrii echipei responsabjfe de apari- 
tia Medal of Honor Allie^^Assapit. Dat 
fiind acest fapt, este poate de fi- 
resc s^ faci compara^frUr^;^eie douS 
jocuri, iar asta cu atSi; mai mult cu cat , 
asemanarlle s-au dov^il de-a dreptui 
izbitoare. Pellnga wWtl motorui . 
grafic de Quake 3 (modificat maj^mult ' 
sau mai pu{in), cele dou^ titiun au avut 
tn primul rand m comun conceptia 
cinematografica a derulSrii acliuoii Tn 
care este implicat personajul juc3torului 
(daca 5 tam bine sS ne amintim, Medal 
of Honor Allied Assault a avut chiaro 
puternica aromS de Saving Private Ryam 
promovand tn fortS genu I FPS-ului WWII 
pe creasta valului ridicat de filmul lui 
Spielberg). 


J uri de a trage din pp^ia culcai. ^ 

loilea lucru la care ma gandesc este 
faptui tn COD pfcpti ochi cutA^rma, 
sprijinind-o dfi-^mar lu^ffd linia de 
ochi re, sgre deosebir^^e MOHAA, 
unde se^putea trage^numai „de la ^old" 
{cu^^xceptia pji^tifor cu luoetS). Al trei- 
lea lucru cu^xfare COD este diferit Tn 
bme f^'Oe MOHAA este chiar com- 
po^^entul armelor, ce este semnlfi- 
^CStiv mat realist (spre exempted dac3 
BAR-ul din MOHAA are un recul negli- 
jabil, cel din COD este, precum In rea- 
litate, o arma dificil de controlat tn serii 
mai lungi de foe automat)* 

Dan un element foarte important 
care a ftcut diferenfa Tntre Medal of 
Honor Allied Assault ^i Caif of Duty a 
tost diversitatea* Daca MOHAA te 
introducea numai In pielea unui ame- 
rican, plimbandu-te apoi prin diverse 
teatre de razboi ale WWII, tn schimb 


trei impersonSri, 
american, a unui englez 
unui rus. Din perspectiva acestor 
campanil diferite, rezultatul a fost 
cel dorit - o multitudine de (ocuri, arme 
evenimente ce faceau din Call of 
Duty un joc antrenant, pi in de neprevS- 
zut, cu o tent^ de realism accentual^ de 
viteza cu care se produceau variatele 
evenimente din joc* $1 dacS )a vremea 
respective, prin toate aceste lucruri. Call 
of Duty ne-a I3sat o impresie buna spre 
foarte buna, este reteta acestuia valabiia 
^i azi, tn United Offensive? 


in matricea nazlst^e 


SoldatuI Anderson, mai bine cu- 
noscut peste oceane ca Private (Pvt.) 
Anderson, este un soldat extrem de re- 
zisteni. Poate fi lovil de inamic tn serit 
lungi sau scurte, foe cu foe sau pe foe 
automat, farS ca zambetui sau cald, 
deschis, american, sa trSdeze vreo 
spaima* O fi soldatul Anderson tngrijo- 
rat? O fi simtind el povara lumii pe 
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umenj^i^ cei mai puternici in cea mai 
Tic3 armata? Ond ?l privesc: cum 
sub foviturile mamicului fi se ri- 
a, apo’t cade din nou iar se ridica, 
cade iar tolu^i nu se fere^te de snopu- 
rile de gioante, iar sSnatatea T\ este 
100% verde, nu pot sa nu-mi spun cu 
admiratie Pvt. Atlas (c^ altfel nu pot 
s5-i zic) poate sS mai salveze Terra de 
vreo doua ori panJ caut eu pe jos ni^te 
boabe de hr^nit MP44-ul furat, roma- 
ne^te, de la inamic 

Din pScate, sergentui Chevrier a 
murit repede, daf fSrS sS se chinuia&ca 
prea mult, c&nd a ie^it din casS. Ulitele 
franfuze^ti erau nesigure pentru creierul 
sSu. Creierul sau era^e^ur peotru 
casca sa. l-au g^uri^^o. Calca> Ca 
ajungS la creler. Daf nu se ^vede pe ca- 
rosabil. CreieN. Nfci gaura* Din casc5. 
Se bSnuie^te doa^cS e ceva Tn neregulS 
cu sergentui Chevrier pentru cS i-a s^rit 
m aer sSngele din capVji de atunci as- 
culta cu urechea Iipit3 Je'asfalt nu 
vrea sa ne spunS ce* Sergentui Chevrier 
este egoist La fel ca ^i Pvt Gigliotti, 

Pvt Welch sau Pvt MacDonalds. CS- 
rora regizorul le-a spus s3 rSman^ acolo 
pe jos s5 nu zic3 ntci pas, chiar dac3, 
din neatentie. Pvt. Anderson, Cpt. Foley 
sau Pvt. Riley (adicS tu) li mai caka din 
cand tn cand m frezS. De, mortii cu 
mortii, vii viermuind peste ei... 


COD HaHywood Offensive 

Sloganul seriei Call of Duty este ,,ln 
war, no one fights alone^'. Asa au zis 
producatorii, 51 au trebuit s3 se finS de 
cuv^nt. Astfd s-a ajuns la penibila si¬ 
tuate Tn care tu pod sa stal undeva, prin 
spatele frontului fi sa caufi munilfe sau 
s^natate, netulburat, Tn timp ce cama- 
razii tai due o lupla continue inutile 
cu un inamic care se regenereazS ne- 
contenit. CSnd, in sfar^it, te hotSrlsti sa 
te duct tu la lupta, c5 dear a^a te-ai 
Tnfeles cu oamenii Si a, vei constata c3 
ei, de cuvSnt, te a^teptau numai pe tine 



Ara, ala pe locuri Tnaltel 



Vulturu' de mare cu Sten-ul Tn gheare 


ca s5 treacS mai departe Tn ntvel. 

Dar singur nu rSm&i, o, nu... Pentru 
cM, Tn timp ce nenumSrad camarazi au 
venit din cutia cu soldad necunoscud ?i 
au murit ca sS susdn^ impresia unei 
TncaierSri mondiaie, soldatui Anderson 
nu a c3pStat nici m^car o zgarielurS, Tn 
pofida loviturilor numeroase incasale. 5i 
c^pitanul Foley este OK. Asia pentru c^ 
el este cel care ifi spune ce trebuie sa 
faci. In tot jocul este un superior care te 
Tndrum5 pas cu pas, spunandu-d ce 
vrea tara de ta line - par egzamplu, sS-ff 
mi?tt curul tn camera urmStoare.** 

Iar Tndrumatorul acesta nu este sin- 
guru I care se ocupa Tn mod stSnjenitor 


nefiresc de TngrSdirea pas’tiof t3i. 
Pentru c5 aici intervine ^i designul de 
nively care nu i|i permite s3 sari nu ^tiu 
ce parleaz sau sS urci nu 0u ce scar5, 
sau sS deschizi nu ^t\u ce u^a, Pudne 
sunt lucrurtle atSt de frustrante Tntr-un 
joc precum obstacolele ce ar putea d 
trecule, dar pe care nevoile de dimen- 
siune scenariu le fac de nedepasit. 
Asta ca nu mai vorbesc de omnipre- 
zenta campurilor de mine sau a pSdu- 
rilor de nepStruns ce delimiteaza un 
nivel. Mi se pare ca astfel de procedee 
nu au ce cluta Tntr-un joc actual {post- 
Far Cry) numai tenea de a g^ndi si 
I ipsa de inspiratie le fac sS aparS Tn Call 












R|EV(EW 




There’s somet;hing in the air 


cf* ai ft^Tnu.rk an si ai 
Basiljgne t:u pjt'[)li]f vitlii Jti vtne ratiiJuf sB 
dtn/si aviator hriUmic- in plin^misiuntfcii o 
esi.aHrtItl dct B-17. jtxi foIliI 

uniJi milrdfior^i il jtx i atat ck* brne f .i b 
sbi>!lu1 mi SI u nil Ji la acllv vrra 40 de 
MeswfSf Irmil-ufl drtlxjr.ite^ Sau 40 de Tie 
Figluef-uri^ Hin, am vo inUel> fx-' l oia la 
mroarfvrea din n'rktuix'... 

DatTi avt!Si lur cle ior(a [je tT?ail Au;atJiei 
nil a tostdiNijiins', maf vine^ un tintd tcitat, 
ec'Vri nnni.n \miini runnsc.llon, in t ampania 
f u iiJsii. in ultirmil nivtb c el in rare fre^jule sa 


nJctTe^ti ji [jSstrezi ngani din Harkm\ 
aparni^ Srttka ce Intt^p sS it lx>mhaidere ca 
[a vatful surp^L AlaUi ikwr ca Sinkti-urile 
jmpricinole nu-t»i slobozesc hxKittxTe din V 
pitjj, til sirena iirland dementia] In hoi. 
dUfj5 cum iiliu cei allabeliiCJli in WVMl. Nqjtv 
aici Stuka-urliedKiiira (jeriet t paralef cai iulul 
rand Tsi lanseaza IxmifTt'le. Pe rksisupra, 
ahsenla liintcunfisriiluful sorx)r al 
sirenei din bol este un liilt impankinalki la un 
j<x Ixuat |X' efiMnerUe t iiientirilcigrartce tk* 
prtxJirere a dramaiismiilui.., Marcaii oiri un 
Jrlu£)!“ dm iKirTen lui Stctan a PIHC7 




^ of Duty United Offensive {de allfeL la 
fel precum in Call of Duty, numai ca 
acolo parca nu erau atSt de evidente 
stanjenitoare). 

Oricum, excesiva Tndrumare de 
cStre ofiierii superior! sau de catre de- 
signul de nivel nu este o Tntamplare. 
TotuI se pupa perfect cu la fel de exce¬ 
siva scriptare a jocului - evenimentele, 
action lie Al-ului, toate sunt mult prea 
vizibil cusule eu ata alba a unui see- 
nariu cinematbgrafic; pe careTI ur- 
meaza mecanic, fara urma dm acea 


Luke Sky shooter 


flexibilitate care le-ar face mai 
mai naturafe fii mai convingatoare. 

Simptomatic In acest sens este 
faptui c3 anumite evenimente sunt 
declan^ate numai daca tu dep^se^ti o 
linie nevazuta trasata m niveL Spre 
exemplu, in cele mai multe cazuri, 
inamicii vor continua sa se genereze 
pan5 eSnd lu inaintezi dincolo de un 
anumit alinlament. Or, logka spune ca 
de multe ori tnaintezi p^tiS la un 
anumit al in lament tocmar pentru c5 ai 
suprimat Tn preafabd Inamicut cu focurl 
de arma grenade, ^i nu in vers (Tn joc, 
inamkui este suprimat pentru ca tu ai 
facut cSfiva pa?i Tn fafa..J. far dac^ tu 
nu Tnaintezi, propriile trupe se tot 
innoiesc pier (cu excepfia Pvt, 
Anderson si Cpt Foley ^i a 
corespondentilor lor engtezi ori 
sovretici), pan5 catadicse^ti sa-fi muti 
poponeata mai departe. 

Acest mecanism simplu de 
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coRStruefte a evenimentelor din Call of 
Duty United Offensive este repetitiv 
devine panS la urma plictisitof. lar asta 
este cu atat mai mult nepIScut cu cM 
jocul te tine ?n permanent^ fa un nivel 
foarte ridical al solicit5rii atentier. 

United Offensive este m^scurt decSf 
Call of Duty-ul fondator a I seriei, dar 
TncearcS s^ compenseze acest lucru 
prin Tndesarea Tn spafiul alocat a cSt 
mai multor momente de TpaltS tenslune 
si aetjune, Vei spdtf^cS United Offen¬ 
sive oferS, toluol, multi diversiiate. Da, 
cored, dar este vorba despre o diversi- 
tate tngrimiditi, Intr-un joc bun trebuie 
si existe o dozare echilibrata a situa- 
pilor de lupta solicitanti a timpilor de 
resptro. Prea mult numai dintr-unul din- 
tre acesTe ingrediente jocul Tsi rateazi 
scopul distractiv, devenind obosltor sau 
plictisitor, United Offensive devine 
otx>sitorK Aoleu, mai devreme am zls ca 
fefe pfictisitorl.., ^ 


dar muH^t 


Daci United Offensive ar fi fost 
nou doar pe partea de single player, 
cred fi juca^i apoi l-a? fi pus 

di^paite pei||#u vesi^ckj^ar nu a fost 
sa fie a^a, iar^asta pjerttru eSjexista multe 
lucruri noi si bune Tn parj^ de multi¬ 
player, Este drept ca prfmele pe lista 
noutalilor ar fi cat^ arme. Or, aceste 
arme se regisesc Tn single player, 
fund dintreptiffnele lucruri de bine pe 
care te adufce acest mod de joc, Insa 
adevarata lor util Hate se vade^te Tn 
multiplayer, unde aduc un plus de rea¬ 
lism, dar 5 i de eficacitate Tn luptS. 

Intre aceste noul^ti, pe ISngS ba¬ 
zooka, panrerschrek sau pu^tile semi¬ 
automate ruse^ti sau germane, se afl^ 
mitralierele de companie: DP28 la ru^i, 
MC34 la nemp si MI919A6 la ameri- 
cani. Partea foarte frumoasS cu aceste 
mitraliere este c3 sunt portabile, adic5 


Baslogne 


Skilia 


Kursk 
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nu au un ampfasament fix n^un 
Partea mai frumoasS este acfea cS pot 
fi folosite Tntocmai precum tn reaJifate, 
numai din pozitia culcat: 
sf^jinite de diverse obstacole (cum slSm 
marpkk ferestrelor, butoaie, lazi, bor^ 
duri supTOnaltate etc)* pentru ca ta- 
bloul sS fieiil^avar^it, atunci cand vrei 
tragi cu ace3i(iafme se execute ?ntai 
scSrite de ampl^are*.. Literalmente, 
Uni^d Offensive de^hide noi orizon- 
turi ?rK^^^Jtiptayer-ul derail of Duty, 
iar acoperff^atacurilor d^nfanterie cu 
foe de mitralieF^i amplasare^c^pS 
dorinfa a cuibulura^mitraliera sx 
numai o parte dintr^^este zSri nov^ 
toare ©. Sa mai zic deWunc^torul d^ 
flacari? Campers, beware**!^WacS tot 
am vorbit de sare fi piper (pepp&iMhe 
enemy with bullets), trebute s^ m^ 
spun cS tn multiplayer-ut de United 
Offensive fi se dS fi o*** grenada 
fumigena. Asia chiar cS aduce situatii 
noi Tn lupta, fi abia aftept s3 v5d Tn ce 
mod creativ o vor folosi Tn curlnd 
oponenfii istefi de pe Internet. 

Tot ca un element de realism, 
aproape neafteptat (nu Tl vei g^si nici in 
multiplayer“Ul meu preferat, cel de 
Hidden & Dangerous 2), este faptui cS 
feava MC43-ului se Tncalzefte Tn timpul 
tragerit, fi trebuie s^ te mai oprefti din 
c^nd Tn cand ca sa Ti pemnifi sS se rS- 
ceascS. S-a terminat cu barajul necon- 
ten it de gloanfe, care la cadenfa infer- 
nal3 a MC43 era o provocare de-a 
fdreptui nepUcutS* 

^ Far Cries on t;he Bst^tlefield 

Noile niveluri sum mai mari fi mai 
Variate^ cu mult mai tnteresante decat 
cele din primul Call of Duty. De altfel, 
Tntotdeauna am fost enervat de faptui ca 
nivelurile de multi din MOHAA sunt 
mai bine gSndite fi mai atractive decat 
cele din COD ^ af fi vrut un joc cu ni¬ 
veluri le din MOHAA (unde pofi des- 
chide ufi, printre altele, chestie fun) fi 
armele din COD*** E drept, nici acum nu 
se pot deschide uflle Tn COD {,,fi nici nu 
se poate Irage prin ele'\ nTroggy), dar 
designul de nivel Tn multi este super- 
lativ. Dimensiunile unora dintre niveluri 
mh due cu gandul la o Tncercare (par¬ 
tial) reufila de a ajunge Far Cry din 
urrn^ fi mi se pare de bun augur faptui 
C.1 Tn multi-ui de UO exista muke pante, 
cu diferenfe de cotS semnificative fi de 
importanta tactic5 evidentS. De allfel, 
designul acestOT niveluri pare anume 



garnet pentru 
duri a^ioc mu 
Capture nfe Flag fi 
ti miroasfefcCuiva a 


cu noile moS 
Domination, 
Assay It* 

il Mo* 



duri noi de joc/rliwluri mai 
mai lipsefte?... Vemli^fel 
acestea sunt Tn multi-ul^^COD 
nolle niveluri fiecare parteakj^a disp 
zitie ce! pu|in cate un tanc, tun^eep 
iar partea surprinzStoare este c3 i 

pot avea echtpaje compuse din mai 
mulfi juc^tori: unul la tun, altui la m*- 
tralier^... Cel mai interesant mi se pare 
exemplui Jeep-ului - un juc5tor con¬ 
duce, unu! st3 ia mitraliera montatS pe 
vehicuF iar al treilea se afazS Tn spate 
unde, atenfle, Tfi poate amplasa o mi¬ 
tral ieri de companie! Well, asta este o 
forts mobilS de puterea eSreia trebuie 
sS finefi cont! 

RSmane discutabil dac5 multi-uL^e ^ 
United Offensive poate intra Tn co^e- 
tlfie cu cei de Battlefield* Cert 
dac^ noile vehicule te deranje^^a \\\(' 
tentativa lor de a face concutenfa.*, 
Battlefield-ului, exists opffunea 
dezactivarii acestora,/ ' 

End pf Peport 

In mod clasic, voi spune cSi aceia 
eSrora te-au pi^cut MOHAA fi COD 
trebuie neapSrat sS Tncerce fi United 
Offensive, Cu siguranja vor gSsi ceva 
care sS le placa, fie ca este vorba de 
aefiunea mull prea trepidant^ din li- 
gheanui cu razboi, de grafica cu un ufor 
miros de mucigal sau de storyline-ul vag 
existent, dar Interesant oarecum {sau 


lulttplayer - de departe, strlgitor de familiar 

dai^?)* Eh, dar poate cS v3 va plScea 
filmul^ali of Duty United Offensivel? 

Dift^artea mea, ce mS regSsesc 
uft|r prea%hiftuit cu jocuri WWII Tn 
formkcinei^ografice, eu v5 spun 
UO ve^fte Sj^ipete criza genului* 
consolmultiplayer-ul 
excelent dj^^jAit^J^ffensive, surd la 
^antuf fi fmbierile^^Jbr.carjg mi-ar ar^ta 
rlitjeste^m^l birtj^ln^^^field sau 
F^jJSfyHRina la ufml^^'vffi’boiul a 
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LEVEL CXj^bsc Game CoLLernoN 


revist^- Nume precum The Longest lour- 
ney sau Anachronox ne-au scurtcircui- 
tat pe am^ndoi ne-am promis cS daca 
o sS ne vedem vtsele astea dev^nite 
realitate, o sS m putem retrage liniftid 
m mund, s5 ridlcSm un mk altar s3 
ne dedicam viata alfor cauze mai no¬ 
bite. Primul pas a tost deja fScut o data 
cu Gothic care este, fSra nici o Tndoiala, 
cel mai valoros joc pe care l-am oferit 
pana acum. Numai cSnd imi aduc 
aminte cat de molt am finot la jocul 5sta 
imi vine greu cred c3 am ajuns sS-l 
distribolm gratuk la tot poporul. 

Gothic face parte din RPG-ul per¬ 
fect carei Tn viziunea mea, ar trebui sa 
ia cate pujin din Gothic^ Wizardry 8 
Morrowind. Genial prin modul tn care 
a abordat genul RPC, Gothic a reusit s3 


Un clasic 
adevarat 


fie o pata de originalitate tntr«o lume 
dominate de puncte de experienta 5 >i pa- 
gini tntregi de statistici. 

Locrul care te acapareazS c^nd intri 
In lomea Cothlc-uloi este seniimentol 
de tmersiune totals, faptui cS un joc 
reuseste sS te faca sa uift ca tu de fapt 


Nu vS deranjad^ surit dear in trecere 


Papa bun? 


Sunt destui de pufine jocuri care se pot 
ISuda cS ao attns un status de cult, iar 
Gothic este unu! dintre ele* TotuI, de la 
greutStile mt^mpinate tn timpui produc- 
tiei, pans la amanarea lansSrii jocului si 
succesut nebun de care $-a bucurat tn 
cele din urmS nu fac decSt sS dea aces- 
tui joc o aurS de legends. 

Nemtii de la Piranha Bytes au tnee- 
put munca la joc prin 1998, treabS de* 
monstratS de diversele preview-uri apS- 
mteTn primele numere ale LEVEL-olui si 
de tricoul vechi de eSnd lumea al lui 
Claude, cu Gothic pe el. Versiunea ger^ 
mancS a fost primita cu braTele deschise 
de ze germans, dar difleuftatea Irmbfi i 
tndepSrtat rapid pe curtosii care auzi- 
ser3 de minunati*^ sia de RPG ce a tua 
prin surprindere Germania. Incredibil, 
dar jocul nu a fost lansat Tn limba 
englezS decat de abia 
dupS un an, lucru tare cu¬ 
rios avand tn vedere 
potentialul demonstrat deja pe pfafa 
germanS, A^adar, ce ar fi putut schimha 
un joc nemfesG, vechi de un an? Totul? 


Un atefel de RPQ 


Aveam mai deunSzi o discufie cu 
Marius Chrnea ?n care visam la jocurile 
pe care am vrea le oferim gratuit In 
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Pumltl cu colindu'? 

joci, Ca Tn orice lume care se vrea ck 
de cat reala, primii pa^i In Gothic 
sunt unii poticniti, faptu! cS nimic nu ti 
se oferS pe gratis trebuie s3 lupti din 
greu pentru supravietuire nefiind TnsS 
decat o metoda Barbara, dar eficienta, 
de a te Invata rapid cu regulile jocului. 
Reguii de altfel foarte bine cunoscute, 
fiind vorba de regulile dupS care se 
ghtdeazS viata reaU de zi cu zi, Ins^ 
contactui cu un asemenea uni vers Tntr-un 
joc, o lufne durS In care nu te refugiezi 
ca s 3 te relaxezi, este un eveniment 
prea putin int^lnit tn jocuri, Insa dac3 fn 
viata reala nu af posibilitatea (sau, cine 
06 ; curaju!) s 3 te ridici Impotriva 
tuturor si sS ajungi Intr-un final sS li do- 
mini pe toti cei care te-au chinuit tot 
tiniput Gothic Ifi oferS acest lucru, 
pe cat de dificil este sS ajungi sS-i 
biru(e$ti pe pe atM de dulce va fi 
momentui pe care tl vei savura mai 
incolo; atunci c^nd vei ie^i Invingator. 

Gothic impresioneazS mai a!es prtn 
excelenta simulare a vietti sociaie, cu 
greutStile bucurille sale, iar modul In 
care personajul t^u urcS pe o scara ie^ 


rarhicS foarte reals este una dintre cele 
mai ImbucurStoare experlente pe care 
le-a oferit vreodatS un joc. 

Imersiunea totals In lumea din 
Gothic se face cu ajutorul acestei simu- 
ISri sociafe; eu pefsonajeie pline de via{a 
pe care le Tnt^lnesti si cu activitatile de zi 
cu zi peste care dai la tot pasul oriunde 
ai fi- Mai mutt decat atat; ceea ce tmpre- 
sioneazS cel putin la fel de mult este 
atenfia la detaliu- TrecSnd peste senti- 
mentui de ;;acolo'' pe carel! ai cSnd cu- 
treieri pSdurile din Gothic sau cand 
privesti luna strSlucind tntr-o noapte fSrS 
nort deasupra Old Camp-ului, nu pofi sS 
nu Inclini o virtuaiS palSrietn fata de- 
signerrior care s-au chinuit sS-fi arunce 
podete mancate de carii sau garduri de 
lemn aproape distruse pe un vSrf de 
munte unde multi alfii ar fi ISsat dear 
douS pietre si trei fire de larbS, Indeajuns 
cat sS satisfaeS orfee jucStor normal, 
Podetele din Old Mine sunt ce! mai c!ar 
exemplu Tn favoarea genialitSfii sif 
probabil; nebunier unor designer! care 
au stiut ce fac {priviti-le de jos si daca tot 
nu Intelegeti; ascultafi emisiunea Fanatic 


Gamer despre Gothic)* 

Iar cei de la Piranha Bytes nu s-au 
oprit aici... Modul In care personajul 
tau avanseazS este un alt exemplu de 
cum artrebui ^mascate"' anumtte con- 
cepte mai rrglde ale unui RPG. Avansa- 
rea In ntvel In ceea ce prive^te mlnu- 
irea unei arme nu se face aloclnd 
cateva puncte 51 dand cSteva cticuri 
Intr-o interfats complicatS, Nu^ perso¬ 
najul tau va fi instruit de un ^profesor" 
care Ti va explica pe Indelete ce, cum 
mai ales, de ce* afa totu! reu^^te 
sS curgS In cel mar normal ?i REAL mod 
posibil. Iar astea sunt doar cateva dintre 
exemplele pe care le-a^ putea da despre 
veridicitatea vie|ii Tn Gothic. 



ScSIdat in soare 


Avafi t:irnp? 

,Jntr-o escapadS nocturnS alSturi 
de niste amici am trecut cu neru^inare 
pe langS o stafie de benzinS. Nu vSd 
nici acum ceva neobi^nuit In asta, nu- 
mat cS Tn ttmp ce admiram frumosul 
peisaj nocturn am dat cu ochii de firma 
de neon a benzinSriei. StricatS, bine- 
Inteles, drn ea rSmS^serS vizibil doar 
partea cu „...24 ore.,/'. El bine, primul 
lucru care mi-a trecut fugar prin mime a 
fost: 24 ore?! PSi pentru o armS mai 
serioasS Tmi trebuie cel pujin cSteva 
sute".., Tncepeam eu review-ul despre 
Gothic. Si nimic nu poate fi mai adevS- 
rat: Gothic este un joc care creeazS de¬ 
pendents, un joc la care de abia a^tepti 
s3 revii care te va tine Tn faja calcu- 
latorului departe de alte fucruri impor- 
tante, Asadar, grija! E pericubs de bun. 
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Atentiei ,|ta^a lor” e aid! 


v^ft pans pe cealaltS parte a autostrSzii. 
Marina e distrusS dar, spre fericirea 
mea, nici cel din spate nu a putut evita 
impactul. ZburSm cu incetinitomi dea- 
supra a trei benzi aglomerate, amandoi 
facuti praf, cu ma^iniie dezmtegrSndu-se 
deasupra celor care au avut nefericsta 
idee sS lasS tocmai azi la plimbare. II 
vad cum cade pe o ma^inutS, o tmpinge 
Tn alle douS se pierd undeva In spate, 
Tn fum* Lovesc violent asfaltui mai 
zbor cafiva metri Tn aer. MS optesc Tntr-cin 
camion, rico^ez Tn mijlocul drumului si 
vSd un alt concurent incercand sS mS 
evite. imi dtrecfionez ce a mai rSmas dtn 
masinS spre el I! ating. Takedown 
aftertouch! Mor cu voi de gat, ma! Se 
izbeste de alte cSteva mastni si II mai 
scoate pe un nenorocit din cursS. 50“ 
seaua e plinS de restun de metal si sticia, 
soferii disperafi jsi scapa masinile de sub 
control, iar eu admir peisajul haotic p 
atat de frumosl Bun, masina e din nou 
pe sosea. Sunt pe locul 3. Da-i bataie! 

Arde-ol 

Habar n-am cum au fost Burnout 1 
si 2, Sincer, putin Tmi pasa. Pe numarul 
3 l-am „gustaf' prima oara in Anglia 
cand l-am descoperit langS un Need for 
Speed: Underground 2 mult mai bine 
promovat. NFS-ul Uam jucat un sfert de 
orS, Din curiozitate, am Tncercat si 
Burnout 3. Am stat aproape o orS, am 
zbierat la cHjiva pustr care Tncercau s3 
ma Tmbuneze cu „mistSr, mister, pliz let 
mi pleif^ am plecat cu inima Tnnebu- 
nita de atita adrenalin^ si m-am Intors a 
doua zi spulber pe unii la o cursS Tn 
multiplayer. 


wwwJevel.ro 
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> Asta e, ochii Tn fafS, preg5teste-te, 3, 2, 

1 5i! Calc repede pe acceleraffe si mS 

Tnscriu pe contrasens. Nenorocifii deja 
sunt In fata mea, asa ca mi bag Tntre 
douS autobuze s5 mai c^tig viteza. 
ApSs pe buton si soseaua se scurge pe 
l^ngS mine. Claxoanele disperate nu 
pot decat rnsemne cS sunt pe drumul 
cel bun. Vine. Se apropie, E o masinS 
sport alba. Incearca sS Tmi taie calea. O 
evit, ap3s acceleratia, dreapta, dreaptal 
si o Tnfig Tn zid. Nu mai am ttmp decat 
o admir cum ricoseazS din parapet, 
se loveste de un st^lp $1 sf^rseste in do- 
u3 taxiuri. Calc-o, calc-o! il las pe 
KiMO undeva Tn spate cu gura cSscai5. 
il mai aud pe cioLAN zbier^nd un 
„uaaaaaauuuulll", Tncerc sa nu scap ma* 
Sina de sub control si ochii mi se lipesc 
de vitezometru. 330 la or^ printr-un 

E nebunie curatS! Intru din 
pe contrasens. La viteza asta, singu- 
rul lucru care te poate salva de la o 
^ciocnire frontaU sunt farurile cefor care 
vin din fafS* Stanga. Curbs stransS la 
dreapta* Derapez si evit pe muchie de 
cutit un camion* Cei doi din fata mea 
Tncearc3 cu disperare sa se scoate unul 
pe attui de pe traseu* MS due usor spre 
accelerez si Tncerc s5 intru Tn 
Il ratez si D v3d cum fuge dispe- 
Tn fata. M5 folosesc de toata pu- 
terea masrnii si Tl prind la urmatoarea 
curbs. ]\ bvesc din pi in si Tl arunc peste 
O roata Tmi cade pe capot3, 
idu, m3 Tntorc spre ceilalp s3 le spun 
c3t de bun sunt si nu-l vSd pe cel din 
spate cum vine si m3 Tmpinge spre mar- 
gine. Trag violent de masina si tna urc 
pe primul stalp pe care Tl prind. ^ocu\ 
impactului ma arunc3 Tn aer si ma In¬ 


ter 

cu 


dm masina lu' bunicuT Scuze, nu eram atent 


3: Takedown 
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^Ce albastru e cerul'' 

Definitie? Carmaggedon vs. Need 
For Speed mat bun decat ambele la 
un loc. Cine are need for speed'" ar 
trebui s5 se dea un pic pe Afpin Free¬ 
way cu monopostui de FI, iar cei care 
vor distrugere In masS ar trebui s3 mai 
crteascS o data prima parte a articoiulut. 
In plus, un engine fizic care transform^ 
orice accident In poezie, Stai ca prostu 
te uTfi cum zbori prin aer, cu capota 
^i o roat3 plutind pe langa tine, iar c^nd 
atefizezi fix Tntr-un camion, care explo- 
deaza arunc^ in aer jumatate din 
intersecfie, nu pofi decat sS mai scoti 
cSteva sunete neinteligibife de uimire. 

Burnout 3 este un joc de curse care 
te raspl&te^te dac3 reu^e^ti sa conduci 
cat mai imprudent. Si mai ales dacS 
reu^e^ti sS scapi nevStSmat. Burnout-ul 
este viteza adifionalA (un fel de turbo) 
pe care o ca^igi atunci cand faci ceva 
total contrar oricSror legi. Fte cS mergi 
pe conlrasens, evi|i la mustajS alte ma- 
5 ini say Infigi un adversar Inlr-un zid 
(Takedown), bara de Burnout o sS ti se 
umple din ce in ce mai mult Iar In mo¬ 
menta I m care folose^ti aceasta vitezS 
aditional^, asigur^Te c^ te poti descurca 
tn trafic la viteza aia, Conceptul, a^adar, 
este simplu, iar executia perfect^. 

Modurile de joc sunt deslul de mul- 
te: corse obi^nuite Tmpotriva altor cinci 
adversari, curse contra cronomoetru sau 
Road-Rage-uri (curse Tn care trebuie sS 


La Tngbesuiala 

faci un anumit num^r de lakedown-uri 
Tntr-o anumitS limits de timp). Mai exista 
^i Crash-urile, o gaselnif^ tare pUcutS, Tn 
care \t se cere doar s3 faci cat mai multe 
distrugeri. Ai la dispozifie Tns^ numai o 
singurS ciocnire, aj-a trebuie sa tfi 
calculezi foarte bine iraseui, marina 
vizat^, viteza etc. Pocne^te un autobuz 
fix Tntr-o intersectie^ ?i ia dup^ tine toate 
ma^inile aflate In jur, cam asta e ideea* 
Numai ca nu e nlciodat^ atat de simplu. 
Modurile de joc nu se terming aici, dar 
Tn mare cam astea sunt de ajuns ca sa Tti 
dai seama ce te a^teapt^ Tn Burnout 3. 

O alts idee genralS a fost introduce- 
rea reluSfilof Tn timp real ale accidentelor 
provocate sau suferite de tine. De 
exemplu, dacS reu^i sa distrugi o ma^nS 
adversS (manevrS numitS Takedown), came¬ 
ra se va muta asupra accidentului res^ 
pectiv. Total se TntampIS cu Tncetinitoruf, 
asa cS asta nu va avea nici un efect asu¬ 
pra controlului propriei ma^ini. In cazul 
accidentelor suferite de tine, situatia este 
oarecum asemSnStoare. Poti vedea neno- 
rocirea cu Tncetinftorul sau mai repede, 
cum prefer! tu, TnsS ceea ce e important 
de refinut este faptui cS pofi sa-ti dirijezi 
masina Tn timp ce se dezintegreaza Tncet 
pe asfalt. nu e pIScere mai mare decat 
sa-i cazi Tn cap unui adversar ^i sS-l 
distrugi chiar dacS din line nu a mai 
ramas decat o epavS. Cursa Tns^ nu se 
termina cand esti distrus de altS ma^inS, 


accidentele doar TntSrziindu-le un pic* 
Dup5 ce ai terminal sS te tarS^ti pe asfalt 
vei reveni ?n curs^ cu masina nou-nou|a 
(in afarS de modul Road Rage, care este 
un pic mai pufin iertator). 

Ac^*enalina pure 

Mi-ar placea sS rti spun chiar mai 
multe despre acest joc genial, Tns<i singu- 
rul mod Tn care TI vei aprecta cu adevSrat 
va fi sS“l Tncerci pe propria piele. Este cel 
mai bun arcade cu masini din cate mi-a 
fost dat sS vad pe console (^i pe PC), iar la 
capitolul FUN stS mai bine decat orice 
am Tncercat Tn ultimii ani. E de ajuns sS Ti 
vGzi pe toti cei din redacjie oprindu-se 
brusc ^i pierzandu-se Tn urmarirea onei 
curse oarecare Tn Burnout 3 f\ murmu- 
rand din cand Tn cJind, piini de admiratie, 
„uau!^t Jos pSI^riaJ 

■ MHu 

P.S> Ca bonus, Burnout 3 vine cu 
demo-ul de Need for Speed: Under¬ 
ground 2. 


Titlu Burnout 3: Takedown 


Producator Criterion 


Distribuitor Electronic Arts 


Ofertant Best Distribution 

Tei* 021-345.55.05 


ComqU PS2 oferrU de Best 
Computen, tel> 021-345.55,05 



Ah, ni^te flacari mvesel«5C Tntotdeauna atmosfera 
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Am prins o piatra 
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LEVEL TaloanE 



Revists 

Pret 

Bucilti 

Total 1 

k CHIP SPECIAL FOTO VIDEO 

f DIGITAL 

11Q.D0D leiibuc 



1 CHIP SPECWiL DEPANARE PC | 

119,000 ieiA)uc 



1 CHIP SPECIAL FILME PE CD 

90,000 ierybuc 



1 CHIP SPECIAL MUZICAgi PC-UL 

90.000 lef^buc 
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|ud«t 1 


talon de 
comanda 

Decupaft talonul din rtvj^tS, 
completatt'l si expediafi-l 
impreun^ cu dovada 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
S0D53U Bra^v 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Bidescu, OP 2 CP 4, 
S00530 Brafov 
sau prin nrdin de plats in 
contui 

Vogel Burda Comin uni cations 
R07T ABNA08002ti41000b0476 
desdiis la ABN AMRO Bank 
Brasov, 

Taloanele care nu sunt tnsotite 
de dovada plSfii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERAREI 



luck*! 


Ca^tiga un cooler 
Thermalright ALX-800 + 
Fan Enermax UC-8FAB 


Cine este producatorul jocului The Sims 2? 

a. Maxis ■ 

b. Maxim ■ 

c. Electronic Arts ■ 


.EVE 


Pret revista 


Perioada 


Pret abonameni 


£ iQ.QQ ffm 

^2U.UU6l^ 


6 luni 


500.000 lei 


900.000 lei 


12 iunl 


Incepand cu luna 


Firma. cud n&cal 


Ngme, prcnume 


Lucalitatc 


lude* 


- Tdefon 


01 In ddia de 


Am piSlit 
Am mai fo^t cu codul 


talon de 
ebonement 

Decupafi talonul dirt revistS, 
completa|i-l expedia;i*l 
tmpreunS cu dovada plSfii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
SOOS30 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdesoi, OP 2 CP 4, 
5005:i0 Brasov 
sau prin ordin de platS in 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071 ABN A08002641 (H}0fe047ti 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov, 

Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 

RO90TREZt 315Qb9XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada plat'* NU VOR FI 
LUATE In CONSIDERAREI 


^jiii .ttm* inuTiSr vtl 
































































TSmUSTWiASTER^ 

www.thrustmaster.com 



^ Nomads’ Wireless Pack 

kh^fi p^ntm iaptop-tiluif 

pAchAt de 4 acc«*drik 
* MjpjmiOuSA op0c fir. oi ACuniHdatcxI 
‘ Keypad distal cudwipoflurt USB 
C4^ cu cabkj retractflbil de 1^ m 
« Gaanti compacts do traneporl 


SENZATIA 

PUTERil! 


Firestorm™ Dual Power 3 

AtjtoritRt9A Jn gsmepad^uri Fme Fe«flj*€kf 

Ooud motoars puiemtos. 12 tuitoana progiwn^le, 
2 mk^$itckHffi aoalogkco - corM pe 4 axe, 
texturi caucfuc Integral^. D-pad 8 dirsc^i 


Top Gun™ Afterburner™ FFB 


Joystfck~ul Foirt?a Faatfiwcfc cu thiDftfa cwnpMf 


DouS motoofB putemk». 6 buloane pn>grainabSa, 
throtlle mSdme natural. ftMsttng handte, 

60 da fijncp pragramapjla, temrk cauciuc 
rezstef^td ^s^bfta, bozA 




Tf Enzo Ferrari™ Force Feedback 

R«plfca unIcA a voianatui Enzo fwrarf**, compaUbHi 
cu fcafe /ocurfte PC da ctirpe 
Bfecte putemitoe Foma Feedback, B butoane pfogramabae, 
schimbatoafe da vtazi pa votan. teudufS da rauduc Integral^, 
control proB^aaW al acceterai|iel pi frinal prtn ctapate pa votan $1 
pedate enatogica. D-pad cu B dlrec|ia 


Thrustmaster: perifericele PC-ului tau. 

Pentru top entuzia§tii simulShlor de zbor, simulSrilor sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive §i de acpune. 
Chiar §i solupi portabile pentru utifizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzapa puterii! 


Unic impOTtator: Lfbisoft Romania, Str. Siret nr. 95, Sector U Bucure^ti. Tel: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro 


Prodase dlsponibilc tn toate magazinele de specialitate 





BOUAfriA SP-L 




Carrefour <ff 





Console 


LEVEL 



Legenda Metiraidului 3D 


Pt^ vremea cand Game Boy-iil era CaiiM? 

^ Boy, iar de grafica tridimen^ionala se 
vortiea numai in Star Trek, Nintendo a 
avul bunul s^imi tas^^i la ranipt\ (ca 
intutdeauna) cu un joc ce avea s5 puna 
sLIpanire pe mintea pe timpul mulior 
japonezi. De acob, „plaga'' s-a r5s;pandit 
rapid in Lumea NoluI, unde a gtisit 
conditii prielnice. Si pentai c5 ,,epide- 
mia" tretjuia sa poarle un nume, i s-a 
spus Metroid. Cu timpul, Metroidul 
nostru a tacut pui, gamerii de atunci au 
tacut ^i ei pui, pe care i-au crescut cum 
au 5 tiut ei mai bine, asigurand astfel coiv 
finuitatea unuia dintre cele mai l:fcUtonate 
(jii n>ai vandute) j<x:tJrt de la Tetris inctjace* 
Dar com in Romania conceptui de 
consola a tost recJus la „aparat jainic cu 
lup, cosuM si oua", MetrokUil nu a gasit 
decat LCD'Uri parjolite ?i minti otr^vite 
de Nu Zaiet si de Brick Game. Asa ca a 
plecat spre alte taramori mai fertile unde 
se putea inmulti in voie. Sfarsit. 

Povestea lui Sam us 
Hridimensionala 

Asa ar fi sunat povestea tui Samus 
si a Metroidufui de Aur dacti aceasta 
ne-ar ti tost spusa |ae cand Romania se 
aria inca In Zona Crepusculara. Lucru- 
rile s-ao schimbat intre timp, Nintendo 
fsi face de cap si priii Romania, iar Samus 
s-a pogorat asupra GameCube-ului 
nostru ca Duhul Stant asupra apos- 
tolilor* Si nu a venit singura, ci insotita 
de un engine 3D (laudata tie inspirafia 
lui Nintendo) ^i de o istorioar5 plina de 
pirati spatiafi, de Metroizi, Chozo, 
Phazoni de alte nSstrusnicir scornite 
de mintea japonezilor. 

5i acum, ni^te mici explicatri pentru 
cei care s-au Oilscul cu un deceniu mat 


UVziu, Chozo era o ras5 pentru care 
Universul T'tu mai reprezenta a mare 
necunoscLitcl. Si cum topaiau ei tara nici 
o grija printr-Lin Cosmos |je care-1 cu- 
nosteau ca pe propriut buzunar, si-au 
dat seama ca se plictiseau. Mai mull, 
tehnologia a Inceput sa a lunge spiriiua- 
litatea, iar Chozo ai nostri si-au dat sea- 
ma Cel Universul avea pregatita o sur- 
prizi! doar pentru ei. Violenta varsare 
de sange. Intr-un final, ingroziti de lu- 
crurile nu toernai koser care se fjetre- 
ceau in jurul lor, s-au retras pe diverse 
planete (printre care se numara si Tallon 
IV), unde au trait in depima coniuniune 
cu natura. Asta pana cand a venit 
Phazon-ul (un element degraba produ- 
cStoriu de mutatii vinovate) peste ei, tar 
natura s-a dus de rapa cu tot cu civifi- 
zatia lor. Aseineni romanilor, pufinii su- 
pravieluitori s*au retrasTn muntii Cos- 
mosului si au Icisat Tallon IV tn plata 
Phazon-ului (si, inevitabil, in rulne). 

Putin mat tarziu, si-au fScut aparitia 
Piralii Spatiali ichd ce este o poveste 
fara pirati?) care, in urma unuj raid pe 
K-2L, au prival-o |:>e micuta Samus Aran 
de viata linistita defamilie. Ramasa 
orfanA, Samus a fost adoptata de o fa- 
mi lie de Chozo cumsecade. intre timp, 
pi rati i nostri s-au bdgat pan^ peste cap 
in niste experimente cu Metroizt (ani- 
malute tare violente). Samus a noastra a 
crescut, a pus o armura cool pe ea si a 
luat-o la picior prin Univers distrugand 
orice Metroid sau pirat intalnit in tale. 
Cu oarece greutate, piratii au ajuns pe 
Tallon IV, unde au inceput experimen- 
tele cu Phazon. ce ar fi mers ca unse 
daca Nintendo nu ar fi mirosit Inca un 
SLicces comerciaL Suctesul s-a numit 
Metroid Prime, iar Samus a tost trimisa 
la munca [>e Tallon IV. 



Aran. Samus Aran. 


Ma intreh ce fel de grind cu viermete Asta 





Console LEVEL 



StaHe nrhitata 



Jo5, joS| jos in mine jos / 

Un engine 3D e de folos 

„Tref:ere la ‘iD'\ Trei cuvinte care 
ma cam mgrozesc rand suni asociate 
unei serii in care gratica 2D ^i-a fatut 
treaha mai mull decal onorabiL Din 
nefericire fjenlru mine, eu nu reprezinl 
ceea ce Nintendo ar numi ^target" ^li cu 
atat mai jju|in cumparaiorul lipic. To* 
lusi, at.ela^if Nintendo, pentru care eu 
nu contez, a avut bunul sim| 5.5 trx:- 
measca ni^le profe^iionisli fRetro StLi- 
difjsl care sa pupe 2D-ul in vederea 
iranslbrmarii lui Inlr-un print iD-ulUi. 
Spre marea bucurie a fanilor serialuluf 
^Melroid'", Retro Studios s*a dovedit a ft 
in stare sa muttumeasf ri pan5 fx? cel 
mai ronservatcjr dintre ei. Glci moto- 
rasul grafic ce im[jinge Metraidul de la 
spate este, f5r5 a exagera, unul de zile 
mari. Nu deranjeaz5 prin culori agre- 
sive, nu se face <3buz de efecte speciale, 
texturilefiunt extrem de detaliate si fac 
deliciul oricarui lubitrjrde frumos. 

De?i mare parte din actiune se pe- 
trece inir-un excelenl Ut person, din 
cand in cand camera se muta undeva 
deasLipra si. ca urmare, not putem ad- 
mira armura don'soarei Samus in toata 
spteodoarea ei. Lumina se reflects dis- 
cret in „rochia de mireasa'^ a eroinei 
fiecare upgrade poate fi observat cu 
ochiu! liber. Revenind la modul Ist per¬ 
son, din cand in cand. daca e$ti atent, 
poti admira fata lut Samus reflectata in 
vizorul 

De frica sa nu cadem tn patima 
narcisismului si sa ne holbam mai mult 
decat trebuie la platosa alter-ego-ului 


nostru feminin, Retro Studios s-a ocupat 
pul in si de medlul Inronjur^lor, [je care 
l-a dotat tu zSfjadS ce se tO[iesle rind o 
mangaiem duios cu plasma, cu perefi 
destui de senstbtli la for urile de arma si 
cu un pth^l firuia efectele rie particule 
nu-i sunt straine. Desi nu au darul sa ma 
faca sa vars lacrimi de emotie, toate aceste 
mici artificii contribuie din pi in la crea- 
rea unei atmosfere in care ma sa ma pot 
scufunda pret de cateva saptamani iiune. 

De la Gameplay clt^ire..., 

Cu toate acestea, nu grafica este 
principalul punct de atractie, Ceea ce 
face din Metroid Prime un „mu5l have" 
este gameplay-ul nesimtit de imersiv. 
Retro s-a fjrins c5 fiecare dintre noi visa 
la un mrjment dal sa se faca arheolog 
sau explorator si s-a folosit din plin de 
aceasta „mica'' Informatie. A|at5-i omu- 
lui curirjzitatea si l-ai ticut sclavul I5u 
pe verie. Raspunde-i prea repede la 
intrebari sid vei plictisi* Rispunded 
prea tarziu sid vei enerva* Ca urmare, 
surprizele sunt extrem de bine dozate 
pe tot parcursul jocului. Pentru cei gra- 
biti exists locuri destui de accesibile 



fos de pe minet 
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LEVEL 



Metamorfo^aUl in arir^idillo No shit! La noi gandacii sunt mai mari! 



^ ptrZifle-ufi relaliv simple, in schimb, di- 
Cil vrei sd munce^ti din greu, ti se oferd 
sansa- Kecoinpensele vor ll si t?le pa 
indsLim fhiniirilor prin care ai trecnl sd 
le cibfii. 

Cii (> jiarantezd/ ties) la fncepul 
Samus esle un adevdral lam uman, 
im drcatd de upgrade-un de arine 
care mai de care mai pDtente si mai 
folosiloare In f>arcurgerea lutorialiilui, 
printr-c> netericitd Intamplare arievarala 
aveniura va iiuepe cu un banal tiinulet, 
restul upgrade-urtlor fiind iniprdstiate 
pe Tallon IV prinhe rutnele civitizaltej 
Chozt>. O miscare Infeleapta din parlea 
[jroducatorilor: li lasam pudn sa prinda 
gustui, iar mai apoi le luam jurariile, li 
punem sa le caule, le prom item allele 
noi si le dam un moliv in plus sd 
ducd jocul la bun sfarsiL 

Un cap si mai luminat a venit cu o 
alta idee si mai interesanta: irnpartirea 
jocukii pe nivduri clasice (care o data 
terminate devin inaccesibile) taie din 
plto»re, da un iz pulernic de arcade s* 
ingradeste libertatea de miscare. Dis- 


pare placerea de a te intoarce la o usa 
Cilreta nud puteai veni de hac f 5 ra o 
plasmLl mai [xjtenta ajuns^l In posesia la 
abia dupa ce ai trecut printr-un pasaj 
slraml ajutat de alt u)>gfade gasK pudn 
mai dev feme, |>t'n 1 ru t:are a Irebuit s 3 
c^sapesti Lm monslru cu o rachetLl g 3 - 
sittl inlr-o pester^l ascunsA de alta 
care trebuia... Si asa ajungi sa te plimbi 
cu zecile de ore prin |>eisajul imens 
Linde „level design/' (desi e cam impro- 
fjfiu spus „nivel") Insearnna „Level De¬ 
sign" si nu „zidufi-aruncate-aiurea", 5 * 
asta fara sa fii „alacat" de timpi mari de 
Incarcare, de vreun copac trantit la 
Intamplare sau de cine ce cascada 
care nu-si are rostuL 

Deranjat {In sensul bun, cfac^l exists 
un asemenea sens) vet fi In schimb de 
diversii monsiri evadali din imaginatia 
deix>rdantf 1 a producatorilor. Dusma- 
nul, la randul lui, va fi el deranjat de 
zeama de plasma sau de cocktail-ul 
Inghetat servit cu marinimie prin inter- 
mediul power-up-ului Ice Beam. Daca 
mai adaugam ^i mullipfele moduri de 
viziunc, niste bombije extrem de sen- 
siliile, cateva radiete fasnete o mana 
de upgrade-uri bune la amiura omului, 
sa ne facem frate 
pana Irecem |ocul. 


Bile albe pent;ru zile negre 

Dac\l pana acum mt-am permis sA 
ma Intincl mai mult decal mi-e plapu- 
ma, In continuare o sa fiu extrem de 
scurl ^i o s 3 pufced la impclrtirea bilute- 
lor. Fi 1 rS prea multe cuvinle. Prima bila 
alba ajunge la capitolul ^Control". 

Poate fi caraclerizal In doar doua cu- 
vinle: „simp!u" si ,.eficient". Cea de-a 
doua sfera alburie sare direct In buzu- 
narul hadii. Desi respectiva harta pare 
haotka la prima vedere, putin mai In- 
colo utilitatea ei create pana cand 
atinge niveful ^de nelipsit". Ma consider 
Lin monument al lipsei de orientare ?i, 
cu toate acestea, am reusil sa-mi gasesc 
drumul destui de usor. Or ice comentarii 
devin astte) de prisos. Putin mai Inchisa 
la culoare decat primele, de un alb pu¬ 
tin mai murdar, a treia biluta este oferita 
ca premiu sonorizarii. Petele cenusii de 
pe sLiprafata btlei apart in In exclusivi- 
tate muzikiei de prin meniuri (devine 
stresanta dupa un timp). In timp ce al- 
bul se tndreapla vertiginos spre efeUefe 
sonore. Festivitatea de premiere se In- 
chbie aici, bilele albe au ajuns unde 
trebuie, iar eu, mai mult decat multumit 
de cele 30 de ore de Melrotd (In mod 
sigur vor fr mai multe, dar am un articol 
de terminat), ma due sa propovaduiesc 
cttv^nlul Metroidului pe care o sa-l 
skijesc cu credinf^ p^na ce se va Inro^i 
GameCube-ul ca para focului. 


■ dal-Ara 


Titlu 

Metroid 

Producator 

Retro Studios 

Distribuitor 

Nintendo 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021 - 34535.05 

CalUate 

★ ★ ★ ★ ★ 
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FAINT 


SHOW TATTOO 


>OPULARITATE. UNA DIN 
;ele CINCI NOI RAJIUNI DE 
^ TRAI. 

) intreaga noua generatie este (n manjle 
3 le. Satisface-le ambitiile sociale sau atinge 
copuri in viata mat putin... vizibile: labile, 
amilie, Cunoastere Avere. 
ista depinde dear de tine. De fapt, totui 
lepinde de tine. 

'reia controlul pe www.thestms2-ea.com 



ma jaci DrigLnP: 


Jocurt distribuite in Romania a 
Best Distribution SRL 
wwvtf.bestdistrfbution.ro 


VABSTA S9 S^bitoreste-b aniver- 
sarea cu ramiliap sau cu oanwiii pa 
cafs-r simpatizazi 


VABSTA 37 Intr^ vn polltica. Incfipe 
lupta pantru cauze inatte si pentru 
ascensluT>ea In cafiera. 


VRSTA 21 Fa ti intrarea pe covoajI 
f 05 u. Capetele se intorc, gurile 
raman cSscate. 


DISPON 10 IL DIN OCTOMBRfE 


® 2004 ElectfOfMg Arts (oc^ Toate Prepturite sunt rszervats^ Electronic Arts, EA. ChaHertge Everything. EA GAftrfES. s\m- 
bolul EA GAMES, TIto Sims, Maws f i shnbolul Maxis sunt mifd sau mirai Inregisirate ate Electronic Arts Inc S.UA 
^ifSHLi an site tSri. EA GAMES'" ista o mered a Eleclronk: Arts , 


SE'iT SlMULftTiQN 


iverulhifU 





CONCURS LEVEL ^1 


Ca^tiga jocul 
Will Rock 



De cine este produs (ocul Silent Hunter III? 

a. Ubisoft Romania ■ 

b. Ubisoft Montreal ■ 

c. Ubisoft Paris g h ■ 


INumr. prmuw 


R^spun^ui tl in ^rticolu] de^pre iCKtil Hunler HI drfi nirnTfir ai ri^visfiTt. 



Cat costa tunerul TV Hercules Smart TV USB2? 


a. 90 EURO 

b. 59 EURO (cu TVA) 

c. 59 EURO (fara TVA) 





50 rxiembna 20Di4 


wwwtlevel*po 


Deciipati taltmul ^i trimite|t>t (io iidn^jia Vijj^d &urdaCamitii4n.ic4lininL$ SKL. 
OP Z CP 4* S QOS 30 Bra^v, fwiia bi 1 ck-ccfirtbrif 2004. 




























Azi, eu QD-ul rmplintm un trim 
pajntcS. S-au scurs trei tunt in care nc 
mers la pescuit, am ascultat midi^uri : 

Liscate, intr-una din zrlele trecute, musiu QD ma tra 
de-o mcVneca aminte^le ca se apropie Craciunul. 
eu dintr-o spranceanS ^i m5 scarpm nedumerit Tn cre^tetul 


^uo 


capului. Adic3 Ssta micu' mas crede m Mo? Craciun? ll 
mangai pe hands-free ?i-i promit ca-i aduce Mosu' un fa?ulet 
mic-miG sa-i |ina de cald rama. Lighioana nu ?i nu, ca vrea 
joc. VSzand cS nu scap de ei cu una cu douS f \ ca ma 
la cap de trei ori pe noapte, n serin un SMS lui nenea 
Activision sS v^d dac^ are ceva sS-i Tnchid gura astuia. 
Activision, un Mo? tare amabil, ma inib3rb5teaza ?i-m; arat5 
conspirativ viitorul cadou> 


X-Men 



Cadoul perfect pentru 
cei care au crescut cu nasul 
m benziie desenate purtand 
marca Marvel Comics, 
X“Men Legends va fi un 
action-RPC m care vi se va 
da pe mana o echipa de 
patru super-erot cu care 
trebuie s3 salvafi lumea de 
Frafia Malefica a Mutanfifor 
DIabolici. De?i tare a? fi vrut 
sSd pun la plug, dacS 
Activision a hotSrat 
salvarea lumii e mai 
important^ decM salvarea 
recoltei, eu ce pot mai 
comentez? 

Din c^te am tnteles, 
elementul RPC este dat de 


posibiiitatea de a gadila putin 
caracteristiciie celor patru, iar 
aefiunea \^[ intra In drepturi tn 
momentui Tn care eroii 
supercustom izati in cep sa-?i 
c§?tige Q parne cSpScind 
muTanfii ce amenintS 
libertatea. PSna acum se pare 
ca avem jocul perfect. Super- 
eroi, r^ufe'ic^tofi, libertate, 
RPG, actiune, mutanli 
mutanfi buni, societafi secrete 
?i multiplayer prtn Bluetooth, 
Mai lipsesc teroristii arabl, 
spionii rusi ?i KKK-uh dar nu 
m-a? mira sa-i bage ?i pe ei 
tntr-un cofp In mod sigur ar 
create vanzarile. PanS tn 
2005, cand o sa aparS, mai e 



timp„. Pans alund, aveti ni?te privirea prin ele, 
screenshot-uri sa va bSlacift ■ c^law 

ProducMor Barking Lizards __ 

Distribuitor Activision _ 

Data aparitiei Q1 2005 
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LEVEL ComcursurI 




Sa^tiga unul din cele S DVC3-uri 
cu filmui „achi pentru ochi 
dinte pen^ru dinte’* 

CEye for an Eye} 

Care dintre urmatorii actori joaca unul dintre rolurile 
prindpate Tn filmui ,,Ochi pentru ochi dinte pentru 
dinte" (Eye for an Eye)? 

a. Donald Sutherland ■ 

b. Kiefer Sutherland ■ 

c. Michael Sutherland ■ 


Nume, prenumi' 


it gAsg.'^i fn articoltil de^p fijmuL^Qdii ppntru^ochj ^ dintejicnUu fordin acegt ntunjir at jevisjei 





Ultra PRO 

Computers 


ultrabunt in calculatoare 


Din ce material sunt construite carcasele Chieftec? 

a. Aiumtniu B 

b. Otet ■ 

c. Plastic ■ 


Kiume, prmirfir 


t uLahrJkte 




RA$puniut il in ruhrica Harch^are d»n *icc^ nvmAr q1 rc%istei. 
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Console Fv 


IVIetroid: Zero Mission 



Dejii iim tndrSgit seria Metroid din mo- 
mentui in care am pus mana pe un Came 
Boy (acum nou3 sau zece ani) mi-am 
murmurat Tn bartxs pe care rvo aveam ,,joc 
fain, s^-njepenesc de nu'^^ abia de curand 
am realizat personajul principal este o 
tanarS domni^r^. Ca sa vezi ce pot face 
un LCD cat un bilet de troleu^ un costum 
cat un sjfonier o caiuta de prejudecati. In 
lumina ultimebr evenimente, am revenit la 
p^rerea mea ini|ial3: o tanara apetisanta 
tnaimat^ cu un pu^coci (a cami m^rirme 
este invers proportionals cu varsta ei) 
poate face minuni chiar dacS farmecete li 
sunt ast:unse tie un sacou trendy de metal. 

intorcandu-ne la n^etroizii no^ri cei 
de toate zilele, pot spune cS spectacolul 
datTn cinstea reveniiii tui Samus pe micile 
ecrane a fosl regrzat terS cusur. Vechile 
decoruri au fost ^terse de pratui gri au 
fost vopsiie rn peste 65 000 de culori, iar 
scenariul a fost pastrat intact urmareste 
pas cu pas prima aventura a lui Samus 
Aran pe planeta Zebes. De?i teoretic avem 
de-a face cu un remake al pnmului 


Metroid {apanjt prin ^86), Tn practice IU“ 
crurrle iau oTntofsSturS placuta. Micile 
schimbSfi de fond forma l-au transfomiat 
dintr-un simplu remake Tntr-o experienta 
inedita. Unadintre cele mai importante 
aditii a fost functia de automap mulfumita 
careia am spus adio timpului pierdut orbe- 
caind prin labirinful de caverne, Gusteni 
camivori care te pSndesc la fiecare colt de 
pestera au primit si ei haine noi, muzikia 
efectele sonore au fosl aduse la zi, iar 
grafica ... *suspin* ... 2tXB Ti scrie pe frunte. 

Pana s3 pun mana pe Metroid: Zero 
Mission^ eram tare curios daca Nintenck> 
va reu^i sa nu calceTn strachini sa dea Tn 
patima remake-urifor nemspirate. Spre 
lini^tea mea, a reustt. A schimbat ce irebuia 
schimbat, dar a pMrat exact ce a facut din 
Mefroid unul dintre jocurile nrtele favorite: 
un gameplay de zile nnari si un feeling 
aijsolut bestial. Singurul cusur pe care I- 
am g^it e durata relativ scurtS de joe. 
Timpul Irece mult prea repede cand te 
distrezi..* 

■ cioLAIM 



Producitor Nintendo 
OistribuHor Nintendo 

Ofertant Best Distribution 

_ Tel. 021-3 45,55.05 

Calitate A ★ * * 
Consols GBA SP oferit^ de 
Best Computers, teL 021-345.55.05 



Ca^tigatorii lunii 


tembrie 


La concursui LEVEL Tmpreuna cu Ultra PRO 
Computers, Ganescu Eugen din Bucure^ti a cS^tigat un 
scaner Mustek ScanExpress 1248UB USB. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Euro 
Enteiiainment Enterprises, Parsol Daniel Marin din 
Arge^ Sf Bidianu Dan Valentin din Cluj au ca^tigat cate 
un DVD cu filmul Eroul (Hero), 


La concursui LEVEL Impreuna cu Best 
Pbtribution, jocul DOOM 3 a fost castigat de catre 
Sulugiuc Drago^ din Bacau. 


La concursui LEVEL impreuna cu Ubisoft, ioc 
IL2 Stumiovik - Forgotten Battles a fost c^trgat d 
cMre Gbeaja Bogdan Cornel din Bra^v. 


la concursui LEVEL Tmpreuna cu Hercules, Cost 
Rizvan ^tefan din Galafi a castigat o placa de sunet 
Gamessurround Muse Lt. 


La concursui LEVEL Tmpreuna cu PCcCHilers^ro, 
Anton Mihai-Valentin a castigat un cooler 
Thermalright SLK 947U* 


MTt tygati Mie la redbetie: 02^415150 sau 026^418728, HTterior 
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In aceastS nebunie totals numita era in- 
formationaia in care vrem, nu vrem^ tre- 
buie sa traim, on om care nu are capa- 
citatea cie a asimila o anumitS doza de 
dale Tntr-un interval foarte scurt de timp 
este din start o persoanS pierdutli. Ei 
bine^ oricat ne-am str^dui am dori sS 
ciulim urechrie, sS b^gcim informalii la 
cutiufa sa fim preg5titt la orice orS din 
zi sau noapte, nu vom reu^i. Simplu, 
Circula alat de multa informatie in jurul 
ooslru, incat pur simplu „navoadele'" 
fiinfelof noastre nu mai fac fatS. Ce e de 
facut? Vrem, nu vrem, trebuie sS supra- 
viefuim. Solufia cu notarea pe hMiu|e, 
carnetele sau pe alte obiecte ce pot fi 
scrijelile nu mai e la moda, cel putin nu 
ca acum zece ani. Asfci^ toata fumea 
vrea sa fie digitalizata, toti vor s5 se 
mi^te rapid, sa trimita sa primeasc^ 
datele c^t mai repede. Se pare abia 
acum realizSm cu adev3rat timpul 
costa. 

In aceastS situatie^ ne urc3m pe vaL 
Ne lipim de un PC sau, Tn cel mai fertcit 
caz, de un laptop ^i Tncepem sS ne 
organizSm programuL Se pare ca da 
roade. Si tot a^a, prindem gustui, pana 
Tn momentui Tn care suntem nevoiti sa 
„car^m" cu nor acele informapi adunate 
uneori cu sudoarea fainpi. Ce ne facem? 
Cu laptop-ul sS zicem c3 mai merge, 

Tns3 cu un PC». ^ Atunci, intrS in scen5 
un alt soi de organizer. Pocket PC-urile 
sau PC-urile de buzunar. 


Sunt destui de mici^ nu se compare 
cu un laptop Tn privinta greutapi, Tnsa 
nu au foarte mult^ putere de calcuL 
Sunt genul de dfspozitive' destinate fn 
special celor care vor sS fie Tn perma- 
nenia mformap. Din doi - trei ^clici" 
pop s5 afli rapid un numar de telefort, 

$a deschizi un document sau s3 Tp 
stabfiesti un anumit orar. 

De la cei de la HP, putem anafiza 
Tn toatS splendoarea sa un astfel de 
Pocket PC sau PDA, cum T1 mai numesc 
unii. 

iPAQ H6340 se vrea a fi un adeva- 
rat prieten pentru cei care doresc sS fo- 
loseasca un asemenea dispozitiv. In 
mare, ^tie sa fac^ aproape aceleasi 
lucrufi ca majoritatea PDA^urilor* Se 
pot iua notite, iransporta fi^iere, se 
poate asculta muzicS, se pot viziona 
filmulefe etc. Ce este cu adevarat inte- 
resant la acest model? Ei bine, cu 
H6340 pop vorbi la telefon pe orice 
retea de telefonie mobile GSM. Tot ce 
ai de fScut este s3 instalezi un card SIM 
cu adevarat conectat. Dore^ti sli 
navighezi pe Internet sau ai de trim is un 
e-mail? Nici o problema. Daca ai in 
zonS un HotSpot, poti sa ip configurezi 
PDA-ul se conecteze la acesta prin 
intermediul unui card Wireless inclus. 
Tot printr-un senzor Bluetooth inclus 
poti sS i{i sincronizezr agenda de pri- 
eteni cu cea de pe un alt telefon sau cu 
cea de pe un PC. Schimbul de infor- 



mapi este o joacS de copii. 

Ca sS Tti dai seama cat este de sim¬ 
plu, Tti zic doarcS are instalat Microsoft 
Windows Mobile 2003 pentru Pocket 
PC - Phone Edition, ce confine toatS 
suita de aplicafii Microsoft cu care sun¬ 
tem cu topi foarte famSliarizati. 


Denumire: tPAQ Pocl(et PC H6340 


0 &n: ... o mici secrelard sex 


Producitor: HP 


Distribyltor: Ramin go Com pliers 


Telefon: 021-222.50.41 


Pret: 599 EURO {f^ra TVA) 




Se rernodrFica garan^iile pentru HOO-url 


nForca ^ gat;e de stac 


in urma cu vreo doi ani, 
pc piata hartldisk-iiiiior s-a 
prtKius un ade\ arat 
cuiremur vizav i de 
perioadete de garaniie. 
Autnci, iiiafii capi ai 
[jroducalorilor de HDD-uri 
au dec is sa scada tei menul 
de garantie de la trei la un 
an. Astiizi .asistam la un nou 
vaL In care se dnresre 
cresterea perioadei de 
ohladuire pana la t Int i ani. 
Prtmii rare au anuniat 


aceasia inlentie sunt 
Seagate. .MaMor^i Samsung. 



. ^ 


Pdniele varlante ale 
ntiLilui chipset nForce 4 
si-au tacirt deja aparitia. Este 
\orha de nForce4 si n Force 
4 L-ltra fjentru sotkelul 
care vur susline I ptutiiri 
Serial M\. AGP B\. 
magtstrala H\ perTransport 
de 1 GHz. o nnua 

tehnologie audio 
SuurtfIStcjrm ".I lai in cazul 
I variantei Litra evista si 
^uport pentru PCI Expresn 
[ ft\. in urt tim[ji wif 


aparea pe jjiata alte dt^ua 
varianie mai /leuine ' ale 
acestui chrpseL if vur 
dispune de mai |}Utine 
racilitati. 





nVlDlA. 


tiForce:' 
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HapidwarE level 


Thrustmaster Enzo Ferrari V\/ireless 


PentRj a fi cat mai aproape de fanii 
lor, cei de la Ferrari au ajuns la un acord 
cu compania Thrustmaster pentfu ca 
aceasta sS realizeze primul model de 
volan wireless ce se vrea a fi o copre 
fidelS a celui intllnit m ma^mile Enzo 
Ferrari, Impatimitii de simulatoare auto 
5 tiu ce inseamna sS montezi un volan ca 
lumea pe birou. O gramada de cabluri, 
pe urma mai vin pedalele, dupa care 
chinuie^te-te cu sistemul de prrndere, 
ceea ce e destui de enervant, Ei bine, cu 
acest model, tot ce ai de fScut este s3 te 
asigurr cS puterea baieriiior montaie sub 
volan este destui de mare. Ca vent vorba 
de baterii, o sS ai nevoie de un set de 
patai batedi de tip AA care, din pacate, 
nu sunt livrate ImpreunS cu volanul. Un 


lucru bun este faptui c3 Tn momentui Tn 
care nu mai folose^ti volanul, dupS un 
timp, acesta trece automat intr-un mod 
stand-by, ce mai protejeazS din vtata 
respectivelor batedi. 

AlSturi de volan ^i de pedale, 
Thrustmaster ne mai face un mic cadou. 
Este vorba de un dispozitiv cu ajutorul 
cSruia utilizatorul nu mai este nevoit s3 
prindS volanul de birou, ci poate sa ?l 


Denumirs: Enzo Ferrari Wireless 
Gen; Am rginvenlat.. wirelesu' 
Produc^tor: Thrustmaster 
Di^JridyitonUbjBoftRorT^^ 
Tetefqn. 02L569.06.00 

Celitete; i 



tina direc! pe genunchi. In acest fel te 
pod simti mult mai tn largul tau gonind 
tn vitezS pe strazile Intunecate, Aviz 
amatoriior,.. Underground 2 e pe felie 



O camera tao, mai ales una digital^, 
prinde bine la casa oricui, Indiferent cS vnei 
fad poze impreunS cu pnetenii sau doar 
instantanee cu imagini pitore^ti din 
fhjmusefile naturii, o earner^ mica, u^ra 
$i u^ de utilizat este mai mult decat sufi- 
cienta. In cazul de fafa, ifi pot recomanda o 
camera digitala SYD. Este foarte mica, apro- 
piat^ de dimensiunile unui telefon mobil 
dispune de un senzor CCD de 4,2 mega* 
pixeli. Rezolufia poate fi mSrita prin inter¬ 
polate p^na la maxim 5,8 megapixel] 

(2848 X 2048), Peniru a realiza unele foto- 
grafii tntr-un plan mai apropiat pofi apela la 
zoonrvul digital de 4x. 

Stocarea fotografiilor sau a filmule|;elor 
se face intr-o memorie interna de 16 MB, 


care poate fi exfinsS cu ajutoail unor car- 
duri SD sau MMC* Alimentaiea camerei se 
poate face prin intemiediul a doua baterii 
cte tip AA sau cu acumulatori de aceea^i ca¬ 
pacitate, Ecranul color indus de 1,6 foil 
poate fi de un real folos In momentele in 
care dore^ti sa realizezi fotografii mai 
complexe intr-un cadru mai farg. Cu 
ajutoail unor efede ca sepia sau alb-negru 




ai posibilitatea s3 dai o anumita tenta de 
originalitate unor fotografii. Nu mica mi-a 
fost mirarea Tn momentui Tn care rravigam 
prin meniul camerei si am dat pesle c^teva 
joculete destui de interesante fi foarte 
captivante. 




30fVlark05 a fost; lansat; 


A iosi lansat unul rlintre 
rele mai comijlexe 
benckmark-uri 3D la ora 
actual a. Noul 3DMark de la 
FutureMark dispune de 
supnrr pentry DirectX 
9J)c si loate versioni!e 
de Shader Model si de ^ 
teste noi in care e 
foiosit din pi in Pi xel 
Shader-ub de teste de 
antialiasEng si t litre 
anisotrapice. Pentru 
procesor au fost 


incluse doLia teste, dinlre 
care unul pentru testarea 
performanielof 
multithreading. 


^ ~~ 






J 





SO de milioene de HyperTh reading 


Nu cu mull tim|> In 
urma, com|;ania Intel a 
anuntat ca a atins cifra de 
5[) de miltoane la vanzari 
pentru procesoarele ce 
dispun de tehnologia 
HyperTh reading, Trnand 
coni de acest lucru, sunien^: 
rbane curiosi cum vor sta 
lucrurile in momentui in \ 
care vor aparea pe piatd 
primele procesoare cu doua 
nuclee, asa-zisele 
procesoare dual core, Cei 


de la Intel atirm^l cS 
procesoare realizate in cele 
rfcHia tehnologii vor fi 
cnmercializate in paratel. 


no tembPie 3004 fi l 






















LEVEL : HafowarE 


Hercules Smart TV 



Un TV Tntotdeaun^ prinde bine ta 
casa omului. Orient ar fi de amarat, un TV 
sau un fadio trebuie sa aiba, Vorba aia, 
trebuie fim informadr sa nu mai stea 
badea Vasile sa ne povesteasc3 Tn mijlo- 
cyl pietei cum s-au batut aia ebi cu Ian- 
temele sa zicS la ca ala negm, 
urat cu capul mare era ta'csu. Acum 
toti vrem sS ne uitam la ce dorim, sa nu 
mai ImpSitim telecoman da cu mama si 
cu bunica cand Incepe ora telenovel el or, 
sa Ru ne l^atem cu fratn cand vor desene 
animate etc. Situatii din acestea cunoa^ 
tern cu fofii. 

Solutia^ pentm aceia care defin un 
computer^ arfi apeleze fa un tuner TV. 
h cazul nostm, avem de la Hercules cea 
mai recenta aparitie in domeniu: un tuner 
TV extern, ce se conecteaza la PC pe 
USB* Foarte tiumos. Are beculet de po¬ 
wer, conectori de Audio Video IN, ie- 
^ire audio si port de infraro^u pentru tele- 
comandS. E doiat gagiul, nu pot zice nu. 
La fel si telecomanda. E foarte conforta- 
bila 5 i are butoanele foarte u^r de intuit. 

Software-ul ce fnsote^e produsul este 
simplu, ^ilie s3 memoreze pana la 125 de 
canale ^i ptxite sa faca previzualizare 
pentRj 16 canale. De notat este ^i functia 


de time-shifting, de foarte mare ajutor cand 
mai ai de facut si alte Ireburi prin cas3. 

El bine, imaginea de ansamblu este 
frumoasa* Ceea ce nu Tnfeleg eu la bSieJii 
3^tia este de ce nu adauga la acesi tuner 
un conector D-Sub cu 15 pini pentru 
conectarea directa a monitorylui* E cam 
ciudat. Adica dac3 tot e tuner TV extern 
nu am de gand s3 fac capturi sau alte 
nebunii, de ce mai este nevoie s3 Tin 
pomit un calculator de 350 de wati pe 
care nu il folosesc la ntmic? Tot ce ma 
intereseazS este monitorul atat. 


In fme, revenind la acest tuner, 
merita laudat faptui cS no necesita o 
alimentare extra. 

Se pare ca cea fumizatS de portui 
USB Ti este indeajuns. 


Dengmlre: Smart TV USB2 
Gen: TV Extension 





TTiermaltake Silver 
River 


SMC EZ Connect; 
Wireless 


Sony Vaio 
XSOB 


BenO Joyboard 

AMSOS 


Hei! Dii, vot care 
umhlati mai toata ziu^j 
cu un HDP Tn buzunarl 
Nu v-aii s3tura! sa 11 tot cSraTi cu 
voi Tn fet de fet de culii ailiuje 
amenajatesi capitonate oj 
buretei? Daal da, atunci va 
recomand ac&asta cutiuta 
speciaia din aluminiu de la 
Thermallake m care mcjniati un 
HDD de Coneitarea ta PC 
se face prin USB, iar ca sS rt 
conectati sau deconecta|i nu 
trebute sa opriti PC-ul. In cazul tn 
care folosi|i Windows XP, nu avefi 
nevoie nicii de drivere. 


Oenumire: Silver River 2,5'^ 


Pal eta de echipamente 
wi rele&s de la SMC s-a 
Tmbogaiil cu un nou 
membru, Acast 
dispozltiv poate fi 
de un real fobs 
) cel or care nu pot 
sa T^i monteze o 
placS wireless Tn PC sau cetor 
caredeTin un laptop de 
generatle mai veche si doresc 
se lege la o re[ea. O data 
conectat la USB, vS puteti 
bucura de conexiuni wireJess 
pe 2,4 GHz de p^n5 la 54 
Mbps. 


Denumire: SMC2862W^G 


Nolle tendinfe 
pe care cei de la 
Sony doresc s§ 
teaplice 
segmentului de notebook-uri se 
ob^rvS cel ntai bine la acest 
model Vaio. Este unul dintre cefe 
mai suljfiri notetsook-uri din 
lume, e consult din fibr3 de 
carbon si dispune de un display 
TFT de doar 10,4'* {puti n fXiSte 2b 
de cTn). PrtKesoml este de }a Intel 
njleazS la doar 1 GHz. AtSturi 
de acesia, sistemul mai defir’ie 
512 MB meniorte RAM ^i un 
HDDdeZOdeCB. 


Denumire; Vaio X50S 


EienQa 
introdus pe 
pki|3, odata cu 
nou I kittastatura + 
maus, un nou concept 
tie-a dreptul interesant Tn 
ceea ce prive^e designul. 
Acest kit wireless a fost 
special gandftsa asigure o 
ergonomie c^t mai bunS pentru 
persoanete care folosesc foarte 
mull i\mp taslatura. Gratje unef 
noi tehnologSi X-Touch, strudura 
tastelor a fost mult Tmbun3l3tlt3, 
astfel crescandu-i gradul de 
contort. 


Denumire: Jovt3oarcl AM805 


Gen: Tastatura fericitS... 


Gen: Se confundS cu o revisit 


Gen: Net is In the air**. 


Gen: Pen Drive Tunat 


ProducStof: BenQ 


Produedter: SMC 


Produedtor: Tliermattake 


Oislribuitor: Tornado Si stems 


Distribuitor: Fiamifigo Com] 


DlstribuitQr: Plamingo Com| 


Distriburtor: Elsaco Electronic 


Telefon: 021-206.77.77 


Teiefon; 021^222.50.41 


Telefon: 021-222.S0.41 


Telefon: 021-336.46.80 


Pre|: 3199 EURO (fara TVA) 


Pret; 59 EURO tf^ra TVA) 


Prej: 26 EURO (fara TVA) 


Caiitate: 


Calitate: 


Calitdte. 


Calitate: 
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Hardware I LEVEL 


Apacer Audio Steno VAg^lO 


Nu de puftne ori S“a TntSmpbt fiu 
nevoit transfer anumite fi^tere dintr-un 
PC ?n altui nu am cu ee. Fie onul 
dintfe PC-uri nu avea o conexiune la 
Internet, fie nu aveam la indemana un 
memory stick pe care sa transfer rapid 
acele fi^iere. In acest caz, totdeauna am 
pendulat intre a achizidona on pen drive 
cu o capacitate de stocare suficient^ ne- 
voilor mele ^i un MP3 player, deoarece 
devoratorul de muzicS din mine se piic- 
tise^e de moaite in momentele de a^ 
teptare ?n sta|ia de troleibuz. Pan3 acum, 
o solu|ie care sa ?m( satisfacS aceste nevoi 
nu am gSsit, Fie erau prea scumpe, fie nu 
se potriveau cu ceea ce tmi doream, 

in momentui tn care m-am mtalnil cu 
acest domn Audio Steno de la Apacer, 
brusc simfurile mele au fnceput sa tresara, 
Combinatia Tntre un pen drive un MP3 
player pe care cei de la Apacer au reu^it 
s5 o fac5 este de-a dreptui deosebita. 

Dispozitivul rn sine este alcatuit din 
douS paiti, care tmpreun^ fomieaza un 
MP3 player, Cu o baterte nomiala de 1,5 
void pod sa savurez] muzica aproximativ 


zece one. Luate separat, una dintre parfi 
devine automat un pen drive de 256 de MB 
^i poate fi conecteitS dired fa unul dintre 
porturile USB ale PC^jlui. In ac<^ mod, pot 
sa realizez probfeme tramferul de fi^i- 
ee de pe un PC pe altui sau pot s3 fmi reac- 
tualizez playlistHjI cu melodii. Suna foarte 
tentant, Tnsa am dat ^i de o chichitai Dac^ 
ai de gand sS transferi fi^ere foarte mart, te 
sfStu iesc de pe acum s5 te tnarmezr cu foarte 
mutta rabdare, deoarece rata de transfer se 
va realiza la limita standardului USB 1,1. 

Sa zicem ca am realimentat cu MP3- 
uri menxjria flash. Recomb in cele doua 
parti astfel tree rn mod MP3. Despre dis¬ 
play nu Tti zic mai nimic deoarece acesta 
lipse^te. Poate c3 e mai bine. In acest fel, 
nu trebuie Tmi mai fac griji atuncl cand 
Tl pun (din gre^ala) m acelaji buzunar 
unde se Tntampla sS am cheile. Atat 
controlul volumului, cat al funcTiilor de 
playback sau skip ate melodii br se fac pfm 
impresionantui numar de un buton(e). Mai 
mult decat syficient(e), zice eu, pentru o 
persoana care nu dore^te sa se complice. 

■ Bogdans 



Denumire: Audio Steno VA210 


Gen: iFod Kltter 


Produedtor: Apecer 


Distribuitor: ProCA Romania 


Telefon: 021-323.62.00 


■ J B asi a ] !gii a !!PBi 


lonescu, Alen Delon 

(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic 
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu) 


Fa-^i propria configuratie tn reteaua de 
magazine Uitra PRO din Bucure§ti §i din tara 
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Hardware 





La vremuri noi, obiceiuri noi, Functionam 
dupS acest phncipiu. Se schimba 
anotimpul, paf, trecem ta altS mods. Se 
inlampiS nu ?tiu ce nebtinie, gata, suntem 
tn ton cu festui lumii. suntem noi 
Cfoitt. SS nu cumva, Doamne fere^e, ^ 
rSmanem Tn urmS fafa de trend. Ce sa^i 
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facem, nu ne pufem pune cu tegile modei, 
Un lucoi interesant este faptul cS aceasta 
nebunie de a fi cool se aplicS ?n toate do 
meniile. inc^and cu hainele pe caie le 
purtSm zi de zi tenminSnd cu periuta de 
dintij. tctui trebuie sS Be rn pas cu vremurile. 

Drn fericire, nicl lumea IT-utui nu stS 
cu mainile 1n san. Ce este oarecum ciudat 
esbe faptui cS doar unele componente spre 
care luinea m irvdreaptS atentra sunt fn per¬ 
manents cosmetizate jii Tnnoite. in schimb; 
celelalte rSman a,sa cum sunt. Cu mici 
modificSri pe id, pe cob, TnsS esenta este 
aceea^i. A se citi unltatea de floppy. 

Pans nu demult, din aceeasi categorie 
a componentelor nu prea bSgate in seamS 
fiiceau parte ^i carcasele, Tn acelasi timp, 
mai toate sistemele arStau cam la fel, cel 
putin din escterior, Majoritatea erau albe, 
aveau aceta^t format ^i foioseau aceeasi 
croialS. 

Ei bine^ astazi Tncepem sa discutSm 
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Power OIM 

Una dintre cele mai comune pro- 
bleme atribuite carcaselor este proasta 
circulate a aerulu* ?n interior, Problema 
fluxulor de aer dintr-o carcasS nu se re- 
zolva intotdeauna cu montarea unor ex^ 
tra ventilaloare. Trebuie sS stiti c 3 mon* 
larea aiurea a oricarui cablu prin carcasS 
poate avea consecinte grave. In special, 
a cablurilor IDE pentru cS sunt foarte 
late ^i blocheazS o cantitate impresio- 
nanlS de aer. Intotdeauna cSnd adSugad 
un ventilator suplimentar, tineti cont de 
felul fn care dlrecttoneazS aeruL 

O alts boalS a carcaselor actuale o 
reprezinta sursa. O sursa subdimensio- 
jatS poate crea mari probleme compo- 
nentelor din PC. foarte mare atentie la 
acele modeie pe care scrie c3 au 400 
de wad, tn realitate abia ating 250 
W, O sursS True Power este rntotdea- 
una mai scumpS mult mai grea decSi 
una obi^fiuitS. Atentie foarte marel 
in cadrul acestui test, au fost vizate 
m special carcase ce nu se adfeseazS 
mediufui office. A^adar, am scapat de o 
grijS. Gamerti oricine fotose^ie PC-ul 



despre altceva, Probabil cS setea de spaliu 
^i consumul infernal de mare de energie 
ne-au atras atentia 51 asupra lor, a carca- 
seior. Eu zic cS e momentui sS o terminam 
cu peticeala. Nu mai vreau sS aud expresii 
de genut: ,,Trebuie sS mai pun un cooler 
pe carcass cS se tope^te pfaca video sau 
HDD-uP. Nu mai vreau sS aflu metode 
„bSbesti" de a-Ji cSptusi carcasa ca sS nu iti 
mai bats vecbii tn calorifer cS ie vajaie 
apartamentele. E chiar |enant. 

Solutii exists. 51 pe o micS parte dintre 
acestea ie-am prezentat tn comparativ. 
Observam cS reapar carcasefe „toweK^ ce 
ofera spatiu suficient tuturor componen- 
tefor din interior, un sistem mult mai bine 
gandit de racire a acestora nu in cele 
din urma, (i se asigurS o doza suficientS de 
energie. Aaaa... sS nu uit de multitudinea 
de „moale" ce li se pot ata^.,. window 
kits, neoane ultraviofete, o sumedenie de 
senzori^ diverse Tncuietori etc. © 


la cu totui altceva decSt la editarea de 
text au locuri tn fafS. Carcasele au fost 
punctate la caprtolul constroctie, dotSfi 
design. O atentie deosebita am acor- 
dat sursei de alimentare. La urma ur- 
mei, ea este inima care bate In orke 
PC. Au mai fost acordate puncte pen¬ 
tru carcasefe ce oferS o disponibilitate 
deosebitS pentru update-urile de sistem 
ce vor surveni ulterior. 

in concluzte, in ziua de astazi este 
necesar &S ai o carcasa capabila, iar 
dacS aceasta aratS ^i bine, atunci al cu 
ce sS te dat mare Tn fata prietenilor. 
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Cooler Master 
CMStacker 



f.7e foarte mult tim|3 nu mi-a fosl dal 
s5 vad o astfel de carcasS* Du pa parerea 
iTtea, CM Starker este una dintre cele mai 
incap3loare mai customi^al>ile carcase 
cu cam am avut dt^a face Tn ultima peri- 
oada. De^i intreg ansamblul este consmjil 
fn jurul unui schelel din alurniniu, in mo- 
mentul in care ,,tmbrehanf" un sistem Tn 
interior^ greutatea total a se ridica la o 
valoare cu mult peste puterea unui ins de 
15 ani. Totusi, ideea ca puteti sS va cuslo- 
mizati „masinclria" dupa ptacul inimii v5 
face treceti mutt mai u^ior peste acest 
impediment* Spre exemplu, panoul frontal 


pune la dispozifie nu mai putin de 11 bay-uri 
pentm unit^ti cie 5,25"', In toate aceste lo- 
ca^jri puteti instala o muttinne de HDD^uri, 
unitafi opLice, fel de fel de disfjozitive, o 
gramada de cooterm si cooler-a^, ce 
mai.*. o nebunie* La o asemenea capaci¬ 


tate de ,,depozitam'', v3 gandifi poate ca 
sursa rnclusa de 430 de wafi True Power 
nu face fata. Tot ce e posibil, ?ns5, daca e 
cazuL puteti apela la o sursa suplimentara* 
Nu v5 face|i probleme. Este destul loc si 
pentm ea Tn aceasta carcasS. Well? 
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hlNtudU0r^ri.1 SinfjT^fth 

Enemnov 

Chiefly 

Chieftee 

ChreftHc 

ftulere suTsS iW) _ _ 

430 

370 3ftO 

360 

360 

Butqrt Woff sursa 

DA 

DA 

DA . 

DA 

DA 

Aflmcntare ext^rnl din $ur^ __ _ 

‘ NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Coiieiiari de alimetiitare ^TA __ 

DA 

DA 

DA Sbe: 

DA 

’'DA 

Nr. coneciorS ctr allmentaire SATA 

1 ' 

2 

_ ^ 

2 


T^ari Speed Contfdikf Suh^ _ 

NU . * 

DA 

NU Tv> V 

NU 

. NU 

Vcntlbloare sursa _ 

2 

i 

2 ^ \ " 

2 


Mofiitqrizdre suriS __ 

DA 

DA 

~~ NU 

NU 

NU' 

Numar Coneciuri dc allmenUre (Mcilex) (12V) 

7 

& 

"6 

6 

T“ _ 

VenliyiDare carc»» 

ft 

7 


b 

ft 

Ven1i1iitci4rr taicasa (Instdldtc) 

3 ' 

7 ‘ 

0 

0 

- -Q - 

VvrtllliilOAre 80 Inun) 

’I 

7 

" 4 “ _ ; 

^■5 

T 

.... 

VeritildtiMre I2U (mm] 


D 

T 
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Fan Speed Coni roller pe Cdrcas^ 

NL) 

DA 

~Nii 

NU 

' NU" " 

Monilorixare temperjlurd pe carcas^l 

NU 

DA 

NU 

NU 

Nu ' ‘ ■ _ 

Fdnie i.ZS** / Tuldl 

8 

4 ' 

5 

5 ’ 

3 

Fdivle S.25‘' / Exturne 

s 

4 

4 

4 

4 

F.iiilf / Toliil 

s 

a “ 

8 

a 

8 

Fanie S.lilO" / Fxlernc 


2 

‘ 2 

2 

2 

Sf'i+eni de prindere filrii H^uruhuri 

NU~ ” 


DA 

~DA“ ^ y - 

□A 


ExVem lUSBl 

Panou CKtefO (FireWirejl _ 

PantHJ ejrtt-m iAu[f[i>J 
Kit Wirtfkjvv Eateral 

Pkiiorujt* extenMlbik ^ ^ 

£ra>r Proof BijU>rt Powit'f / Rltso! 

Siitern hL)0 
Pi I Hotrif?! 

Si^em pr£>TLH.lw <;u cheii* [JlIehuu iVotHai 
Miittfrral LuniraciitJ 


DA 

DA^ 

DA 

DA" 

NU’ 

DA^ 

DA 
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HarowarE level 


Chieftec 


Nola LEVEL: 


Dfstribuitorr UJtraPffO Computers 


Telefon: 021-211J0.90 


nsmEmmm 


La prima vedere, afi erode ca acest mo¬ 
del de carats^ se adreseaza sefvereJof, Pe 
undeva, poate ave{i dneptate, Tnsa eu cred 
c3 mer^ de minune 51 pe post de sisiem de 
gaming. Este foarte Tncapatoare, cu o sunsa 
de 360 de waji, *ar dac^ suntefi plecat, o 
putefi pune sub cheie. In acest fel vefi fi 
siguri ca nimeni nu va net^i sS stiice 
salv^le din jocuri objJnute cu atata truda. 

Prin designul sau, aceasta carcasS 
inspira Tncredere ^i impune respect celor 
din jur Cu ventilajia stam destui de bine. 
Jinand cont de faptui ca pot fi montate 
pan^ la cinci ventilatoare de 80 de mm 



unul rn spate de 120 mm, ventifafia com- 
ponentebr este destui de bine asiguratS. 

Pentm a create gradui de echilibdstica 
al acestei carcase din otel^ cei de la Chief- 


tec au afes varianta folosirii pidoru^lor 
extensibile. In acest fel, oricat de putemice 
ar fi furtunile ce se abat asupra c:arcaset, v5 
garantez cS va r^mSne ,,in picioare''. 



“ 7 

.L ® 

9 

16 

LOC 

xcuo 

Aniet 

_[ Chiefldt 

Chenbrti 

Cfidtibft! 

Nume 


^ PlusView 

1 BMlw-w-W ■ 

Camidg Bomb 

Bomb 

Model 

PC-Ct>uleni.rp 

Best ComputtSi 

I UltrijPl!{;> Corrspuleri 

Btfiil Compuldf!;/ 

Beit 
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D2U.14S.5S,05 

02U2n.70,90 , 1 

02U345.SS.0y 

021-345 55,05/ 

Telefon 
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021-2irf;5ij.97 

021-231,50-97 
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Dotdfi 

Enermax 

Antcc 

Chteftec 

Fortron 

L Fonrori 


170 

4ao 

^ Mo 

3^ 

^350 

Kiidre surefl (W) 

OA 

DA 

^DA 

DA 

®DA 

Bulon orVoff sursS 

NU 

DA 

DA 

NU 

NU 

Alimentdrif extern;^ din $ui^ 

OA 

OA 

DA 

DA 

NU 

ConMtofi de jlimentare SATA 

Z 

^ a 

^ 1 

1 

U 

Nr, cortfidoH ckj fliiirsentiirt? ^TA 

DA 

NU 

NU 

DA 

NU 

Fiin Spei^ CortErulier 

2 

2 

1 

i 

1 

VentibloarL^sursd 

DA 

OA 

DA 

DA 

DA 

Monilodzai^ surs^ 

7 

9 

6 

A 

5 

Num^ frueieciorl de ahnrteniiire (Medex) [12V} 

2 

S 

■ 4 - 

2 

1 

Vr^ntilakKife CArcasii [Lo»fe) 

'2 

2 

0 

0 

U 

VpTfliUliiiife HircH^ 1 liHtalialel 

i 

2 

- 2 ~ ~ 

V 

T 

Ventilakhirr BO imml 

1 

0 

a 

1 

1 

VenOlaloare 120 Cituti? 

DA 

NU 

NU 

NU 

NU 

ftiii Sfkecd CufttrnlkT pe Carcase 

DA 

NU 

NU 

NU 

NU 

Mcinitorijrare lemperatura pe carca^ 

4 

4 

3 

4 

4 

Fanie 5,23" / Tour 

4 

4 

-- 

4 

4 

5 J5' / Exii'riie 

B 

b 

4 

S 

5 

Fnnte 3.50" / Total 

2 

1 

2 

1 

1 

FiiiOe 3,S0" / 

"DA 

NU 

— 

DA 

DA 

Sistem de prindere firi 

DA 

DA 

DA 

DA 

OA 

ParKju extern fUSBf 

DA 

DA T 

.. PA 

' NU 

NU 

Panou ejdefn (fireWife) 

NU 

NU ^ 

■ NU 

PA 

DA 

Fanciu extern (Audio) 

DA 

DA 

NU 

DA 

NU 

Xtl Window lateral 

DA 

DA 

DA 

NU 

NU 

PjUofvsieextensibile 

DA 

DA 

DA 

NU 

NU 

Eirof Proof Bulnn Power / Rest?< 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

Srsl'tfn HDD detawbil 

NU 

NU 

DA 

NU 

NU 

Hi 1 Hotder 

DA 

OA 

NU 

NU 

NU 

Sisiein jHohnlre iti cheii- - pariou fronta! 
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Casetech Cl OH 8 



Celor care au Tn plan achizitJonarea 
unei carcase pyse tntr-adevSr la punct 
le-o recomand pe cea de la Casetech. 
Modelul de fajS are m dotare cam tot ce 
li trebuie unui pasionat de 
overclocking. Carcasa drspune de ?apte 
ventilatoare ce asigor3 m interior un 
habitaclu ideal pentru orice procesor 
molepit de c 5 ldura. $i In ciuda a ceea 
ce o s3 spuneti, fame, nu o s3 v5 vinS 
sS credeti, dar nivetul zgomotului este 
destui de sc^ut. Secrelul? O mtcS 
jucSrie de la Enermax, plin5 de senzori 
butona^e^ prin care se poale ajusta 
numSrul de rotadi de la fiecare serie de 
ventilatoare in parte. Ca veni vorba de 
firma Enermax, $i sursa de 370 de wati 
True Power e tot de la eu 

Acest gen de carcase mai are Tn 
components ^i un window kit, prin care 



puteti s3 arStatt prietenilor ce nebunre puternicS de albastru metaiizat pe care 
de sistem defineti. rar vS e dat sS o vedeti. 

5 i ca imaginea de ansamblu sS fie 
cSt mai ^ocantS, are Tn dotare o nuanfS 


XClio CS-5S8 


Nota LEVEL: 7,65 


B,89 


i 1113^ Til ”1 fiTJ L-l £• 

B3!BB!CT3TOiinf!3RHCT 



De^i numele este foarte asemSnStor 
cu produsul uzinelor franceze Renault, 
sS ?tiTi ca nu este vorba despre descrierea 
vreunei bolid cu cai putere ca¬ 
pacitate cilindricS. Pe de altS parte, mi-ar 
face plScere sS privesc carcasa din acest 
punct de vedere, 370 de cai putere sunt 
obtinuti gratie aceleia^i surse True Power 
de ta Enermax. Capacitatea ctlindricS nu 
pot s3 o fac publics, deoarece aceastS 
varlabiiS se calculeazS Tn functie de ce 
componente doriji sS mpntati tn carcasS. 
Aspectul deosebit 51 liniile aerodinamice 
ce sunt scoase in evident^ de luminite 
albastrui foarte discrete m 3 fac s3 cred c3 
eieganta a atins o alt3 cot3. De 
asemenea, XClio este singura carcas3 din 
test ce dispune, ca dotare standard, de 
un mic display pe care sunt afi^ate 
informatii prefioase vizavi de 
temfjeratura anumitor componente. 
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FlIDJ. 

Fit DJ nDiU&RRT. 

Fll DJ RDEUQRnt LR UR PRET RDEURRRT, 



evoliitionara Hercules DJ Console iti ofera acccs la ttuite instrumentcle unui DJ proi'csionisl. lara a 11 ncvoic 
sa cari lazi de disciiri. Doar conectczi laptopiil sau PC-iil, boxc incepi. Daca vrci, coneclezi ca^tile 
;au microfonul e§ti un DJ de nivel profesionist acasa. la o pctrcccrc sail la club.Tot cc ai ncvoic eslc aici! 


- Plays Mp3's, WMA. .Wav, CD‘s 

- Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card 

- 6 independent outputs - surround sound ready 

- Stereo line inputs 

* Midi in/out. General Midi 

- Optical & co-axial SPDIF input/output 

- Bundled with a large suite of DJ software 

- Compatible with some other DJ software 

- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders 


* Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base, 
shoulder strap 

- Phosphorescent keys allow you to see control surface in low light 

- Loop sample, cue^ match beats, cross fade, scratch, EQ. effects, 
change pitch, quick search for songs 

* Monitor while playing, talkover attenuation 
-102dBADC. 106dB DAC 

- USB 2 & 1 compatible 

* ASIO 2.0 compatible 



* Pret de \ knzskiG rctomandaL Nu include TVA 


THE HERCULES DJ COnSOLE...UnRERLl 


J49 €* 


Unic innportator: 
Ubisoft Romanfs 
Str. Sirat nr. 95, 
Sector 1, Bucure^ti 
Tel: 021*5690600 
Fax: 021-5690601 
e-mail: sales@ubisoft.ro 


www.hercules.com 


odus dLsponibil in feate tnagazinele de ^pccialitate 
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Panasonic AlOH 


La ora actuafa, foarte multa lume este 
Tnnebunita dupS genul de telefoane mobile 
ce po^ fi foarles de pierdut, cbbr ^ prin 
buzunare. Sunl telefoanele ce nu ofera pma 
multi saci de functii, insa cele de bazS func- 
tioneazS de minune. Un asJfel de exemplu 
esle cel mai recent model cie tetefon 
^^sportiv" de la Pariasonic* A101 este cai^c- 
lerizat printr-un design super-compact se 
pneteaza de minune fie domni^oaJ’elor^ fic 
indivizilor care vor un telefon sfmplu, 
brizbrizuri ^ extrem de practic. De exem- 
plu, A101 pune la dispozijie doar 16 tonuri 
poliibnicc, plus inc^ patru locuri de merrx>“ 
riefn care puteti s3 v5 etata^ calitatile de 
compozitori. Ecranul sau alb-negru, care 


mai d^gtaba este albastriFnegru, nu este 
foarte damic cu numanjl de linii afi^ate, TnsS 
SMS-urile pot fi cititq/scrise fera nici o prt> 
blem5* Dac^ vS vine sa crede^i, acest AlOt, 
pe Iang5 functiile de baza, ^ie s5 alunge ^ 
piictiseala cu d(xja jocuri nunmi bune 

CARACTERIST1CI; 

Dimensiune: 80 x 44 x 19 mm 

Greutate: 69 g 

Display: Grafic - 2 culori 

Rezolutie Display: 112 x 64 pixeli 

^ip acumulalor: Li-Ion 780 mAh 

Starid4)y: p^n3 la 230 de ore 

Talk time: maxim 8 ore 

Ofertant: vezi wv™/.panasDnic,ro 





De?i aici nu disculam despre filme 
SF, acest terminal mobil de la Siemens 
pare a fi rupl dintf-o astfet de 
productie. SF65 oferS utilizatorilor, pe 
langcl calitate ergonomie, cSleva 
functii ce completeaza anumite p3rti 
I ipsa ale majoritatii telefoanelor mobile 
existenle. ExceptSnd designul sau 
revolufionar ^i functiile de baza ale 
telefonului, partea cea mai interesant3 
este camera foto. Cu ajutorul camerei 
foto digitale incorporate, de 1,3 
megapixel!, se pot realiza fotografii la o 
rezolutie maximS de 1280 x 960 de 
pixeli. Chestia interesant^ este 
posibilitatea de a face aceste fotografii 


chrar ^i In condifii de luminS foarte 
redusS, grajie uoui led Flash, Memoria 
intemS este din pacate de doar 16 MB 
^i este folosita la comun pentru sto- 
carea de fotografii 51 a agendei 
telefonice sau a altor aplicatii instalate 
ulterior de utilizator. 


% 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulaion 
Stand-by: 

Talk time: 


91 X 44x23 mm 
97 g 

TFT - 65000 culori 
12 B X 160 pixeli 
Li-Ion 660 mAh 
pana la 400 de ore 
maxim 4 ore 


IMokia 7S80 


Lansat nu cu foarte mult timp tn urma 
tn Romania, ac€st a^-zis telefon mobil a 
renuntat fara nici o pareie de rau la majo- 
ritatea tastelor clasice. Inovatia celor de la 
Nokia a mers intr-al3t de departe Tncat ei 
ao consicferat c3 unii dintre noi, in special 
unele dintre noi, pur simplu nu mai au 
nevoie de vechea tastatura cu cifre pentru 
a comunica cu ceilalti- Toate comenzile se 
fac, mai nou, cu ajutorul unui mini-joystick 
extrem de precis, Un alt lucru foarte ir>ge- 
nios este acela cS ecranul de faj^ aie dublu 
rol. El poate funcfiona ca ?i acum cu 
rolul de a afi^ informatii, dar poate fi trans- 
format ?i ?ntr-o mini-oglinjoarS, pentru 
momentele Tn care prietena pur ?i simplu 


nu T^i mai g^se^e Irusa de machiaj. 5 i 
pentm ca rneniul s3 fie complet, va mai 
spun ca acest Nokia 7280 mai dispune 
de o camerei foto VGA, de functii 
Bluetooth, HSCSD, radio FM stereo, WAPs^ 
2.0 Si browser xHTML. Aaa, ^i s3 nu uit 
ringtonurile polifonice ©. 


CARACTERISnCIi 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolujie Display: 
Tip acumulalor: 
Stand-by: 
^alktime: 
Ofertant: 


115 X 32 X 19 mm 
84 g 

TFT- 65000 culori 
104 X 208 pixeli 
Li-Ion 700 mAh 
panS la 240 de ore 
maxim 3 ore 
vezi www.nokia.ro 
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Accelereaza. 

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink 
are o vitezS de panS la 256kb/s. 


fn plus, am marit traffcul Indus cu p^na la 100%, 
pre^l abonamentului l-am redus cu pana la 25% iar 
noui super-modem H prime^ gratuit In custodie. 

Traficul Tntre 2 abonati Cable Link din acela^' ora^ 
este acum gratuit - a^ ca po^ aduce muaca sau 
filme de la prietenii tai fara costuri, la 256 kb/s. 

Tot gratuit este ^ accesul la casufa ta de e-mail 
la RDS.Link, precum ^ accesul la aproape orice 
site din ora^ul tau. 

Noi ti spunem noul Cable Link. Tu cum It spui? 



NoulmodllftiiCalilifUfA - 
sakjfia pentru tekfonk p 
super^eiS pe net 



fOOZ intemst 
OZ t«xe telefonice 


rds.LiNK 

www.rdsHnk.ro 


021/301 .o».?a 
021/301 
021/301 .qa.7i 
031/401,08.78 
031/401 .(».76 
031/401.08.71 


* Oradto; 
0239/44.72^2 
0259/44,72,48 
0359/40.04.00 

• Arod: 
0257/22.82.02 
0257/22.83.02 


0232/26.00.88 

0332/40.50.00 

• smr: 
0269/21.01.12 

• Muercf: 
0265/21,12.05 


• Jbrdfoani: 
01256/49.91.91 
0356/4002,00 

• Conitanfe: 
0241/61.99.29 
0241/55.41.01 

• iMul: 
0235/31,49.70 


OiijiiDm: 

0251/41,65*79 

0351/40.32.00 

ScrtEf More: 

0261/71J1.60 

016I/40.O4.O2 
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L £ V fi L Uf^tylE - OVD 


Ochi pen'tru ochi dinte 
pent;ru dinte 
(Eye for an Eye) DVD 


Sally Field, de doua ori 
distinsa cu premiut 
Academiei, Kiefer Sutherland 
Ed Harris joaca m acest 
thriller emotionant despre 
nedreptate ^i r^zbunare. 

Viaja lui Karen McCann 
(Sally Field) este distrusa 
atunci cand im strain da 
buzna tn casa et omoara 
fiica de 17 anf* Jocul 
durerea se transforma Tn 
revolta ur3 cand 
criminalul este eliberat din 
cauza dovezilor insuficiente. 
Dup3 ce uciga^ul love^te din 
nou ^i este iar eliberat, Karen 
este hotilrata s5-l faca s5 
plateascS penlru crimele 



comise. Cu participarea kri 
joe Mantegna a lui Beverly 
D'Angelo. 


Verdict incert 
(Primal Fear) DVD 


Vinovat? Nevinovat? 

Sunt TntrebSri pe care nu ^i 
le pune influentui avocat 
Martin Vail (Richard Gere) 
din Chicago. Treaba lui este 
s3”Si reprezinte clientul In 
faja Curtii, mai ales daca 
respectivul caz va face ca 
numele lui sS apar3 pe prima 
pagina a ziamlor. 

C^nd Vail aude ca un 
baiat de cor f5r5 nicl un ban 
este acuzal ka omorat pe 
arhiepiscopul congregaliei 
locale,, accepts cazul cu en- 
tuziasm gSndindu-se ca va fi 
In centrul atenflei preset, fSrS 
a banui cS decrzia lui 11 va 
conduce spre cuibul de vipere 
al coruptiei, cS va trebul sa 
pledeze impotriva fostei sale 



sotii (Laura Linney), In calilate 
de procuror care li va pune la 
Tncercare judecata, succesul 
chiar dorinfa de a ca^liga cu 
orice pret. 


Gen: 

Distributle: 

Regie: 

Compania: 


DramS/Thriller 

Sally Field, Kiefer Sutherland, Ed Harris, 
Beverly D'Angelo 
John Schlesinger 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


Gen: 

Distributie: 


Regie: 

Compania: 


Drama/ThriHer 

Richard Gere, Laura Linney, Edward 
Norton, Frances McDormand 
Gregory Hoblit 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


Crima contra cronometru 
(INIick of Time) DVD 


Dragonul Ro^u 
(Red Dragon) DVD 


Ceasul ticaie penlru 
johnny De^Dp In Crim5 contra 
cronometru, un thriller cu in- 
torsaturi neastepiale de sftuatie. 
Este Tntr-adevar o cursa filmata 
In „timp real", astfe! Tncat eve^ 
nimentele mleaza pe ecran 
minut cu minut cum se 
Intampla In vtatS. Gene 
Watson (Depp), contabil de 
meserie, ajunge Tn Cara Cen- 
trata din L.A. Tmpreun^ cu 
fiica sa de ^se ani, pentru a 
se tnezi In cel mai groazntc 
cosmar al sau, Doi straini mis- 
terio^i T! despart pe Watson de 
fiica lui ^l-l pun sS a!eag5: ori 



o omoara pe reprezentanta 
guvernului Tnainte ca aceasta 
sa piece de la Tntrunirea g^- 
duita Tn apropiere de gara, ori 
nu-^i va mai revedea fiica. 


Anthony Hopkins revine 
Tn rolul canibalului genial 
Hannibal Lector. £1 Tl a|ultS pe 
Will CrahaPTi (Edward Nor^ 
ton), un agent FBI care a 
capturat multi crimlnall Tn 
serie, dupS ce Lector aproape 
ca 1-a ucis, fSc^ndu-l sa se 
retrag^ din FBL Acum, Gra¬ 
ham e pe urmele lui Francis 
Dolarhyde, pored it de politie 
Zana MSselufS, care a ucis 
doua familii Tn doua locuri 
diferite, cu acela^i mod de 
operare. In final Graham se 
va infrunta cu Dolarhyde Tn 
propria locuinfa. 


t T'N- 

; A® 

PR.VOONt^ = 


Gen: 

Distributee: 

Regie: 

Compania: 


Thriller polifist 

Johnny Depp, Christopher Walken, 
Charles S, Dutton, Peter Strauss, 

Roma Maffia 
John Badham 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


Gen: 

Distribufie: 

Regie: 

Compania: 


Actiune/Thriiler 

Anthony Hopkins, Edward Norton,. Ralph 
Fiennes, Harvey Keitel, Emily Watson 
Brett Ratner 
UNIVERSAL PICTURES 


DVD-urile sunt oferite de c5tre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES, Telefon: 021 203.96,69 

72 noismbnie 200^54 
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Uf^^tvuE - Patch 


LEVEL 



Cred c2i aici Tncepe partea de 
autostrada dm Romania. 
Imagine trimtsS de Paul Poncu. 



Unchiule, tu e?ti V. 

Imagine prtmit^ de la Adi. 



Superman a murit, dar altii se 
antreneaz^ s3-i zboare pe urme. 
Imagine trimisa de R@Z0r TOmB, 



Do U really want 2 hurt me? Imagine triinisA de Predator, 



Un tfmp bun, dar nu destui de bun. Imagine primiti de la Rizvan Fristavu. 



primiti de la Bogdan Vrijitoru. Octavian Nicolae* 


Castigatorul din acest numar este Predator. 


tmagini pentru patch la rzarettha@level.ra. 
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LFE&T-rtJE — WWW* 


WWW. 


Zoom 

rdzghiiLicejiig/misc/zQi^ 

zoomJitm 

O echIpS de arti^sti s-a reunil pentru 
a duce la bun sfar^it un proiect cu totul 
cu totul special* 15 oameni au 
colaborat pentru a v3 oferi o oper^ de 
arta continue, ttra Tnceput 
Porn ip in c3lStoria pe care ace^tra vi-o 
propun nu uitati sa va mai opriti din 
cand in cSnd sS admiratt ^peisajul'"* 





j IQ Marat^ion 


www^buohCQin/ 



Vacile nu sunt nebune, dar s-ar 
putea v3 innebuneasca pe voi. Un 
joc logic, in care puterea e de partea 
vacii 51 lumina urm^torului nivel nu o 
veti vedea decal daca folositi aceste 
animale sacre* Genial de complrcat 
cateodal3* 


The Bearsfdnnig SketeN bo ok 

bearskinr ug.coMk/sketcbbnok 

Unul dintre cele mai interesante 
silBHjri peste care am dat m ultima 
vreme. Contine un caiet complet de 
schiie ale onuj indivrd cu o imaginatie 
bolnava, Kevin Cornell. Dafi dovadS de 
curaj ^i inlraji Tn mintea lui. Have funl 



PyaS 

pyd.cc/pyniiDg/ 
pimg^php ?injg kl=71 98 

Pornter-ul mi-a disparut de pe ecran. 
Mausul meu pare nedumerit decide sa 
se strice* asta numai din cauza unui 
monstrulet care ma fugare^e pe o 
jumatate de ecran. Voi cat o sS lezistati? 
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MOMO Racing Force 
Feedback 

Aderenta sporita a volanului 
Pedale cu sistem antialunecare 



Wingman Force 3D 

Stick-ul ofera un control §i o precizie deosebita 
Design-ul ofera un acces comod la butoane 



Logitech 



€• 




Logitech 


10 

Precison USB 

U§or de instalat 

Controller de foarte mare precizie 


Aboneaza-te pe un an la LEVEL §i intri m cursa 
)entru a ca§tiga unul din cele 24 de premii. Ca§tigatorii 
vor fi anuntati m revista LEVEL din luna februarie. 
Foiose$te talonul de la pagina 50. 



LEVET C>-iati=odM 



Originalitete sau nu? 


Temti tratata \n editia 
aceasta a Chatroom-ului este, 
in cazLil in care ati uitat v3 
intrebati clespre ce vorlDesc 
inclivizii de mai jos, „Ce ati 
prefera !a un jgc? ofere un 
gameplay intalnii in alle 
jtxunVcare sa nu aib^ niri o 
surpriza, dar are meritui de a-si 
face treaba cu brio, sau un joc 
care sa experimenteze, sa 
incerce sa otere noJ experfenfe, 
Gu risrul tie a u da in bar5 r5u 
de tor?''. 

Pa/erea mea ei^te nici 
unul dinire jocurile din viitor 
nu o s3 poati'i (\ la fel de 
original firerum pc urile vet hi, 
aniite yi de demull, far3 
reinventeze modul in care sunt 
atxjrddte jot urile, Este aproape 


!nipQsit>il sa mai vii ac:um cu un nou gen de jocuri, 
onginafrtatea rezuiTTandu-se deseon la comi)inarea 
mai mullof lipuri de joc (vezi CTA), locurile sunt o 
industrie In care se Invart bani multi asta exclude 
deseori originalitatea. Cel mai clar exempiu mi se par 
jocurile online, un gen nou ?! plin de posibilitati, de 
care Tnsa nu se profita aproape deloc. De ce s3 
schimbi ceva la un joc care oncum se vinde, nu? 
Solulia, ca Iniotdeauna, in juc3lorf, dar tare ml-e 
mie c 3 o data cu inlrarea jocurilor m viata de zi cu 
zu numarul celor carora le va pasa cu adevarat ce 
joac3 va deveni de neglijat. 

Pentru data vritoare readuc in discutie a tem3 
ceva mai veche: sexul in jocuri. Dupa ce Rayne si 
alto caleva fStuci virtuale au apSrut in Playboy, esle 
clar t:3 a devenii ceva mirmal ca eroinele sa aiba 
ffjrme cat mat voluptoase ^i haine cat mai fjuiine. 
Tine asta insa de conceptuI de joc sau este df)ar o 
lactrc3 ieftinS de marketing? V3 deranjeaz3 sau nu? 

Scrtsorile te aste|rt |re adresa retlat:|iei. tar e-maib 
Lirile la mitza@level, ro. Batta! 


Gheorghe 5anc(ar 

„Daca la inceputui anitor 
'90, lumea jocurilor era plina de 
aparitii uluifoare ^i genuri noi, 
acum marii produc3tori merg 
mat mult pe retete de succes 
^^verificate'\ Dac3 nu se mai fac 
clone, se fac jocuri dupa un 
^blon, fie el fantasy^ 
hack'n'stash, RTS etc. De^i sunt 
un tmp3iimit al jocurilor, pot s3 
spun c3 m-am cam plictistt de 
jocurile noi, tocmai f(tndc3 nu 
prea mai aduc nimtc nou sau^ 
daca noutatea exista, atunci este 
impiementatS prost. 

Evident ca intre un joc ce d3 
senzatia de „aceea^i M3rte cu 
alta palarie" si unul care aduce 
noutate, chiar ^i cu preju! unor 
lipsuri, fl aleg pe cel din urm3. 

Tn definitiv, de ce 53 rejoci 
acelea^i jocufi an de an, doar de 
dragul unor noi efecte grafice 
sau audio, cand ai putea incerca 
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CHATFionVl LEVEL 



Pac-Man, mai finetl minte? 


ceva cu adevarat nou^ 

O alta criz^, dacS se poate numi 
a^a^ este cea a ^,pove?tilor^' din spatele 
joeyrt lor. Sunt tot ni^te ^abloane, ^i cel 
mai tipic este universul fantasy cu zane 
dragont multe rase care par foarte 
diferite, de$i nu difera decat prin 
yrechile ascutite sau cutoarea pielil 
Sper s5 vSd mai multe RPG-uri cu 
universuri fantasy sau futuriste mai 
originate, cum de exemplu era m 
jocurile din seria Myth sau Outcast, 

Prea multe tinuturi ,,magice" au nume 
impleticite, ce se termini Tn ,,thia'' sau 
ceva asernSnaior. ParcS japonezii fin 
mai mult la originaBtate. Un alt 
exemplu sunt RTS-urile Tn care trebuie 
sa aduni resurse, chestie ramasa in 
RTS-uri de la DuneTncoace. E mult mai 
realists ?i interesanta strategia unde nu 
trebuie sa-ti bad capul cu resurse 
harvestere, 

Orice joc, cu c§t e mai complex, 
cu atM are mai multe lipsuri sau 
bug-uri. Un ^shoofem up" simplist c^te 
lipsuri poate avea? Apoi unele jocuri 
,,mari" rSman m istorie ^i pentru 
bug-urile lor - de cite ori n-am rSmas 
blocat Tntre peretii din Daggerfa!!?'' 

Fabolous 

,Jntotdeauna am cerut de la un joc 
cu pretentii s3 fie f3cut „ca la carte", 
adica sa urmeze principille de baz5 ale 
unui joc bun, dar pi s3 insereze subtil pi 
intelfgent inovatii care s^ surprinda 
gamerul intr-un n>od pIScut, 5tiu ca 
sun5 mai mult a o utopie, dar exemple 
deslul de dare exista: Warcraft Ilia 
menfinut linia epicS extraordinara din 
precedentele jocuri, a avut o grafica 
decenta pi mai mult decSt potrivitS 
pentru o strategie, Pe de alta parte, 
elementele de role-piaying pi 
importanta erorfor pi a unitafilor tn 
general n-au trecut neobservale de 
fanii genului ^i nu numai- Deci se poate, 
numai c^ oameni ca la Biizzard nu se 
gasesc pe toate drumurile (sau casefe de 
produefie), 

Ideea de joc original pi ioovator este 
una destu! de riscantS pentru 
producStorii care trebuie s^-pi tntretfna 
mapinile nepamantene pi vtlele cu zece 
etaje* Dac^ stai pi te gandepti daca nu ar 
fi fost acei producatori care s3 ripte pi sS 
scoatS pe piata un joc inovator ptin de 
experienfe noi pi idei originaie, acum 
am fi avut campionat national de 
PacMan pi tot* gamerii ar fi tncins 


partide Tensionate de Tetris noaptea 
prin sSlile de jocuri. 

Asa ca prefer sa vad un joc care 
incearca sS Tmi ofere ceva nou decat sS 
Imi ofere nipte cltpee super utilizate, 
important este s5 aibS un mintm de 
decenta pi inventivitate, plus cSteva 
minp mai luminate. 

Tocmai aceste sclipiri cam lipsesc 
industriei jocuri lor De fapt, aceste doua 
notiuni: ,,sclipire" pi „industrie", mcep 
sa cred sunt antitetice. Acest lucru se 
vede SI m muuuuuu,*- uuuult apteptatui 
DOOM III pe care mai toata lumea l-a 
jucat din reflex pi mai trist cred ca este 
faptui destu 13 lume chiar crede ca 

acest joc este din punct de vedere 
calitativ foarte bine realizat Pai stai pi 
aptepti atafia ant continuarea unui joc 
dementia! LA VREMEA LUl pi c^nd m 
sfarpit apare observi cu stupoare ca este 
un joc care cel mult poate fi catalogat 
ca interesant. Nu ptiu ce au vmt cei de 
la id s3 demonstreze, poate numai c3 
pot sa faca vanzari colosale de pe urma 
unui nume pi nu a unui joc* Ceea ce 
vreau s3 spun este c3 acele sclipiri sunt 
tot mai rare, iar producStorii prefer^ 
se bazeze pe succesul pi originalitatea 
trecutului decSl s3 Tncerce sS faca 
urmStorul pas, Smeer, asta m3 apteptam 
de la DOOM III, s3 insemne ce a 
tnsemnat predecesorul lui: un punct de 
referinta pi de turnurS a genului, dar 
asta e, nu toate dorintele \\ se rmplinesc. 

Sper ca oameni precum Peter 
Moiyneaux s3 tot apara pi poate, poate 


vom avea mai pufina „industrie'^ pi mai 
multi „ 5 dipire"." 

SafCo 

„Avand In vedere c3 Doom 3 mie 
personal nu mi-a adus,,, pardon, din 
semn de respect pentru id, cu mina pe 
suflet pot sa declar ca mi-a adus circa 3 
ore pi vreo 45 de minute de euforie pi 
stres maxim Tncat eram dispus sS^mi 
schimb Radeon'u 9600/128b de la 
SAPPHIRE (le mulfumesc pe aceasta 
cale pentru o plac3 mat PUJIN decat 
medioerS) pe o caaj3 de bananS uscata 
pe care urma s-o fumez In I ipsa unei 
figSri. 5i de ce? Pentru ca dupa acele 
minunate 3, respectiv 4 ore, am sirntit 
apa un pppmaf In ceafa, Ce? Cum ce? 
Saturatia, baiete pi fato,,* DS-i cu aceiapi 
monptri cu care am mai dat de pSmant 
cu 10 metri mai Tn spate, da-i cu story 
line-u care deja i\i e mai mutt dec3t 
previzibil pi Tncet, Incet ajungi te 
retragi la adHpostul unui alt joc, in 
cazul meu Underground, Si uite apa de 
simplu trece timpul pi te trezepti ca 
mine dupa vreo 2 s3pt3mani jumState 
ca un joc de vreo 25-30 de ore lungime 
si I3|ime pupate-ar tata s3 te,., e mca la 
tine pe calculici, alunci din satariul 
MAXIMMi pe economie, plus ceva acob 
(ca orice roman tre' fad cate-on 
ciubuc) ce ma convinge pe mine s3 dau 
1 500 000 pe DOOM 3?... atSt am 
Tnfeles c3 e, nu? 5i mi se pare un gest 
foarte drSguf pi Tmi arat respectu^ pentru 
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S.T.4,L,K.£,R. promUe mulle^ dar se va ridiia b nh elut a^teptarilurf 


decizia luata Tn privinta pre|ului. 
SfatuI meu? Incercati, mcercati, 
tncercafi' ceva NOU cS daca nu joacele 
pe viitor vor sta mai mult in maga- 
zme! 5i sper sa vad un prc de dovada ca 
romSnu' poate sa crape capra-n doua 
cu un joc interesant c3 dear nu-i prost 
doar cS se afl5 intr-o scurta faza de 
stagnare (sa nu zic lene). Acum m3 due 
s3 mananc de pe jos. Salu'T' 

Sitverbolt 

„Ny pot s3 spun cS prefer un 
gameplay nou sau unul vechi, atata 
timp cat este de calitate fi are un 
storyline decent. Nu suport, insa, vad 
cum un joc de acum zece ani 
redenumiL cu graficS ultimul rSenet 
un storyline nou stupid devine hit. 

Nu. Nu ma refer la Doom 3. Inca nu 
l-am jucat Exemple exista destule, nu 
trebuie sa le enun^ar. Oricum, chesti'a 
asta cu ^gamepiay-uJ inovatod' e ca 
sabia ara cu doua blelduri: pe de o 


parte, un pc poate sa aduci ceva 
absolut nou ^i sa dea na^tere la un alt 
gen de jocuri (ex: serra Thief, din care 
s-au inspirat pe alocuri Rockstar Tn 
Manhunt), sau poate s3 aduca mici 
modifieSri unui gen mai vechi. Sa fim 
seriosi, un gen de jocuri poate evolua 
doar pan3 la un an urn it punct. Avem 
FPS-uri, ce noutate mai poate aparea ?n 
gameplay? Crafica 3D a adus-o Quake. 
Deta^area de ,Jugi, impu^ca, vindeca~te 
omoarS tar"' a adus-o Half Life prin 
micile puzzie-uri. Stalker va da jos 
scripturile. Unde se mai poate merge? 
Realitate virtual3^ eventual, dar ne 
Tntoarcem la tema ,,.violenta din jocuri"', 
Oricum, nu am anumite referlnte... 
Black and White a fost o noulate si bam 
jucat, Starcraft aducea a Warcraft, dar 
acesta a fost un joc bun. Dac3 ne 
gandim bine, fiecare gen de joc a fost la 
vremea lui inovator* Sa ne Tntoarcem, 
dar, pe vremea bilutelor alb-negru care 
sSreau pe ecran p se numeau jocuri. In 
aceasUl perioada apar primele jocuri 


care vor deveni clasice, evoluand pe 
parcursul timpului Tn adevarate 
capodopere: Wolfenstein 3D - 
Shooterele de azi, Dune 2 - RTS“Ul 
contemporan, Prince of Persia — PoP 
Sands of Time^1 altele. Poate c3 
exemplele mele nu sunt chiar „primele'" 
dintr-un gm, dar sunt pe-aproape. Intr- 
o zf Tns3, shooter-ut nu va mai avea 
unde sS-mpu^te, RTS-ul va rSmane 
unitafi, lar caractereie din RPC-uri se 
vor pensiona. Multe genuri de jocuri 
vor atinge punctui maxim de evolutie 
vor stagna LPai, stai un pic.,* faza asta 
din [insert new shooter name here] am 
vazut’Ci pe rabla de Pentium 4 a lu' 
bunicu Tn jocu' 31a antic*.. Half life, 
parca/')* ProducStorii vor trebui atund 
s3 g3seasc3 altceva pentru fani, 
Storyline-ul lui FarCry 5 nu va mai 
Tnsemna nimic dac5 jocu I are acefa,si 
gameplay grafjc3 4D ca Quake 17, 
Noi genuri de jocuri vor aparea. Unele 
vor fi respinse, alteie vor prospera, 
Oricum. p3n3 la aceastS „recesiune a 
jocuri lor" mai este mult, asa ca eu, 
personal, nu-mi fac griji. „Carpe diem". 
Dac3 vad ceva original la un joc si Tmi 
place, bine. O s3-l joc pe el ^i pe toate 
rudele lui care-mi cad m main! (ex: 
Worms, Cunbound, Hogs of War). 

Dac3 am jucat mai demult un joc care 
mi-a pl3cut si apare un altul care 
seamana cu el, foarte bine. Mi-a pl3cut 
Fallout, normal ca am adorat KotOR. 
Dup3 p3rerea mea, firmele care 
Tncearca genuri noi nu au de riscat, dar 
trebuie sa scoat3 pe langa gamepiay-ul 
acela original $i o graffcS acceptabtlS 
un story bun, altfel pot s3 compromitS 
genu I pe care vor s3-l lanseze* Desigur, 
dac3 ideea este idioatS din start, s3 
zitem Second Person Shooter (nu ma 
Tnlrebad c3 nici eu nu ^tiu), atunci 
nimic nu-l poate saiva. In conduzie, 
vreau s3 le spun celor care planuiesc sa 
scoata pe piaftl ceva nemaivazut „noroc 
si curaj, baieti", iar celor de la 
Bethesda, Lucas Arts, Rockstar, 

Blizzard, Valve (heh, heh) etc. „MAI 
REPEDE, CA N-AM CE JUCA!!!" 

IMe^u mai serfs: 

Radu Bengosy^ Stan Gabriel aka 
Black Sentinel, alexandru aka Neo, 
Teodor Pojar aka DOOmgiver, dOkI®, 
Anthony KitthSa, Zulu aka Rattpack, 
Alex din Bucure&ti, Sharpalau, Eric 
Oancea, Bogdan Marginean, 
DoomHammer. 
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Redactia LEVEL T?i deschide portile pentru oricine dore^te sa 
devina colaborator. 

Daca e^ti m stare sa Tpi asterni gSndiirile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, stii iimba englezS la perfecfie^ lumea jocurilor nu mai 
are secrete pentru tine si vrei sS faci un ban cinstit, trimite un 
e-mail cu detalii despre tine si un articol* despre jocul tau 
preferat la adresa mitza@le vel.rQ . 


^articolul trebule sS se tnsGrie m limita a maxim 7000 de caractere. 
Urmare^te detalii pe www.level.ro 
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Studio - cel rrtai bine vandut program de editare videof 


R preqiiit penmi thida vBdiMilt urmBioare 1h cadnil sdltturdir video pQfitru 
Instnnnefitele racesare si caiitiirfla uror secvenfi' indeo pe tilculatafH ti editait si adEij^E titliin, mt^ mi E#rti? 3^1 
«alfi d s^poi si axponp proprlfil tau ifit caira tLsaesa uklea DVO sau pe brtamat Ale^t a » 0 mdndii? i'-f ( 

LinftatiM de dt«r selSecteiei un fial de fiditam ^ tasi Studb vefskmea it&m emipe Ele Mi Cu un tWt. Stus^ ^rtr ^ 

un ini editliL prisiQSipnH eompAe^ w lMi|i ^ ^te icote sincruniziiite cu ritrmil inLizii:ij 91 dufMQ lilmulu: 


NOUf StLfdio Plus ver^iunea S < solutie avaosati penlnj amaiuri! 

iiclyde nqite carff^iistief ChrtimaKey p Piccufe-in-Pictiiii. 


Studio 9 


Studio Plus 9 


Studio 9 OV 


Studio 9 AV/DV 


Sohipa sQliwara permit triHUeiciftj cert depn d«0 

dtsfMUUv* d« cairtiurl irideoi 

Actuflli^ere do In e varsiuna enterloari - ^ 


Seiiutie tojRwiffl avtnMti pe wlitirfe wWeo ^ntru 
Airittofk Ineludt nallt {iera{it«rl«iici Chrome Key 
ifi Plcmre-in-PIcture. Aflue^izero de le e varofune 
smarFoari » S9€ 


Incmdt d plici d# eaptwr# RriWfro pantre 
depnatdril de cenwre >nda« dkgitale. 


Include 0 pled dt cepUirS cars este cempePbiflil 
Btftt «u dmerolB anaJogice cit pi digltale 


V 


69 € 


85 € 


159 € 




Studio § MovieBox USB 

Include u cude extemi pentni cenversw wcven^lor 
deli cemere enelogic* le itmnol dj^dai cert poett 
fl tr«iistef ei prtn pendul USB 



Studio S MovioBox OV 

Include 0 ci^ ndHrnt ptnlni cenversta stcveidtiur 
de le camert anelOBict le lamnel di^rtel care poate 
Ti Irafitferiit prln penui Ftf uwiru. 



Studio Plus 9 MovieBox Deluxe 

Solupt exleml USB 2 J) de eapluri ^ adilBre video, 
penitite cootctanei dlapozTtivaler anitogice pi di^lBla. 
Pechulul con|vnB' 0 ciida de conecticS protendnaitS, 
Pirmecle SiudJo Rue 9 ?i Hallywdod FX Rue, 



Studio Plus 9 AV/DV Deitixe 

Cea mai buni eolu^ intenil de edPtaro video, ptrinile 
coneETterfiB dtaiidTjitjvelor entlegice pi digiiale. 
Pachffiul conjinB: 0 cude de conecdcd prrdeejertaU, 
Pirmacie SiiidiB Plus 9 pi MoHywood FX Plus, 



Pentru infonjiapi suptfinentarB despre garna de produse Pinnads, capturii adftarii video pentw acasa sau da nivaf profesionai nalmiBc vizitafi www ffsmmgo.fo/pinn^ciei 
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